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Bienvenidos 


A ver cómo lo digo sin perder 
la compostura: ¡HE PROBADO 
LA NINTENDO SWITCH! En 
persona, con mis manos, mis 
ojos y un rostro de ilusión que 
no sentía desde los tiempos 
de Nintendo 64. Gracias a 

un palizón de viaje exprés 

a Londres, invitados por 
Nintendo mientras Switch 
saludaba al mundo desde 
Tokio, este mes tenemos 

el honor de ofreceros un 
reportaje especial de 14 
páginas sobre la consola y 

el catálogo que lo cambiará 
todo; incluida la revista, que 
estrena nuevos apartados 
como la Juegoteca de 
Cranky, el Laboratorio del 
Profesor Fesor y el ansiado 
regreso del Consultorio de 
Oak... digo Kukui. Y, aunque 
parezca mentira, ya estamos 
preparando los avances de 
Zelda: Breath of the Wild 

y los primeros juegos de 
Switch, porque falta poco 
más de un mes para tenerla 
en nuestras casas, bolsillos, 
mochilas y riñoneras. Ahora 
entiendo adónde se ha ido 
Rubén Guzmán (estará 
haciendo cola en la tienda), 
al que quiero dar las gracias 
en nombre de todos los que 
escribimos y leéis la Revista 
Oficial Nintendo por su 
impagable trabajo en estos 
últimos años. Te echaremos 
de menos, querido amiibo.. 
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Bienvenida a casa, 
Nintendo Switch 


El 3 de marzo se pone a la venta la nueva consola, que en España costará 229,95 euros. 


I año ha empezado bien movi- 
E: en el mundo Nintendo: ya 

tenemos fecha de lanzamien- 
to, precio, información de juegos y 
todo tipo de detalles sobre la nueva 
consola Nintendo Switch. Su lanza- 
miento internacional (incluyendo 
Europa) será el próximo 3 de marzo. 


Se abren las reservas 

En nuestro país tendrá un pre- 
cio estimado de 329,95 euros y 
ya podéis reservarla. Habrá dos 
variantes del pack básico, que se 
venderán al mismo precio y cuya 
única diferencia estará en el color 
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de los mandos Joy-Con: mientras 
que en una versión serán grises, en 
la otra tendrán los colores azul neón 
y rojo neón (ya sabéis cuál reservar 
si sois hinchas del FC Barcelona). 

El mismo día que se presentó la 
consola en Tokio, miembros de la 
Revista Oficial Nintendo estuvimos 
presentes en un evento paralelo 

en Londres para probar sus prime- 
ros juegos. Nos han sorprendido 
especialmente los Joy-Con, que 
tienen mucho más potencial del 
que imaginábamos, con una detec- 
ción de movimientos ultraprecisa 
y una tecnología de vibración que 


pone el listón a un nuevo nivel 

¿Y qué decir de los juegos? Con 1-2 
Switch y ARMS hemos empezado a 
comprobar lo que estos increíbles 
Joy-Con pueden dar de sí, y títulos. 
como Splatoon 2 y Zelda: Breath of 
the Wild prometen darnos un sin- 
fín de horas de diversión. En cuan- 
to a bombazos que llegarán más 
tarde como Super Mario Odyssey y 
Xenoblade Chronicles 2, nos ha bas- 
tado con ver sus primeros tráilers 
para empezar a soñar intensamen- 
te con ellos. Unas cuantas pági- 
nas más adelante tenéis un mega 
reportaje de 14 páginas. ® 
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ESTE MES A, dordel Tomeo x u j lotazos: Mario 
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Internacional, 


dientes este año. A Pikmin, Lady Layton. 


El pack básico incluye todo lo necesario para que empecéis a disfrutar de la 
consola junto a los juegos con los que decidáis acompañarla. Conectadla a 
la base para jugar en la TV o lleváosla suelta adonde queráis; por su parte, 
los Joy-Con podéis colocarlos en la propia consola, en el soporte especial o 
ajustarles las correas para coger uno con cada mano, en función del juego. 


EA ~ ti- y” 
| Console Nintendo Switch 


Base de Nintendo switch Soporte para mandos Joy-Con 


PE 14039 ES UNA CONSOLA DOMESTICA 
CON ALMA DE PORT. QUE ESTARÁ El 
TIENDAS EN MARZO Y QUE YA PODEMOS RESERVAR. 
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Gran presentación en Tokio 


| El 13 de enero, Nintendo presentó por todo lo alto la consola en una con- 
ferencia en Tokio. Durante una hora fueron desfilando grandes personali- 
dades de Nintendo, encabezadas por el presidente Tatsumi Kimishima, y 
también representantes de third parties como EA, Sega y Grasshopper. 


es el gran valor de la Nintendo actual: no sólo es el productor general de 
Switch, sino que también se está encargando del juego más prometedor, Super Mario Ody: 


imi se disfrazó de científico del laboratorio de 
n del calamar para presentar Splatoon 2. 
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Planeta 


Un espaiiol, Aem del torneo 
internacional de Pokémon 


Miguel Martí es el vencedor del Campeonato Internacional de Pokémon VGC Europeo. 


principios de diciembre, entre 

los días 5 y 8, tuvo lugar en 
/ i: capital de Reino Unido 
uno de los torneos más importan- 
tes del circuito oficial de Pokémon 
Competitivo, el Internacional de 
Europa. Tras el Mundial de San 
Francisco en agosto de 2016 comen- 
zó la nueva temporada, que finalizará 
en agosto de este año con un nuevo 
Mundial, que esta vez tendrá lugar en 
Anaheim (California). Además, este 
torneo ha sido muy especial, pues no 
Sólo era la primera vez que se cele- 
braba un evento tan grande (hasta 
ahora, en Europa siempre se habían 
celebrado Nacionales), también era 


el primer torneo con el que se jugaba Nico Davide se estrecharon la mano amistosamente antes de comenzar a jugar 
con las nuevas ediciones de la saga: la gran final. Durante todo el torneo se percibió mucha deportividad y respeto por parte de los jugadores. 


Pokémon Sol y Luna. Por supuesto, 
al igual que en los últimos Ne 


MIGUEL 
MÁS CONOCIDO 
COMO SEKIAM, SE ALZÓ 
CON LA VICTORIA. 


de estos últimos años, han sido 
muchísimos los jugadores españoles OSekiam se enfrentó en la emocionante semifinal e 4 
contra Ben Kyriakou, un conocido jugador británico. compañeros italianos en el cruce de semifinales 
que han viajado para competir en este 
campeonato, y varios de ellos llegaron 
a clasificarse para las últimas fases. El 
jugador clasificado en el primer pues- 
to del suizo, con un récord global de 
12 victorias y 2 derrotas, fue Miguel 
Martí de la Torre, más conocido como 
Sekiam. Miguel también consiguió 
vencer a sus rivales de cuartos y semi- 
finales para enfrentarse al jugador 
iano Nico Davide en la gran final. 
as disputar tres intensos combates, 
m se impuso finalmente a Nico y 
proclamó vencedor del torneo, con- 
se así en el primer campeón 
europeo y en el primer jugador cla- 
sificado para el próximo Mundial. ¿Y 
fuente que el propio cam- 


Que nos cuente su expe- s últi a máxima, y eso también se respiraba entre el público. Más de 300 
Disfrutad de la entrevista! & Personas asistieron a la final en directo, junto a más de 10.000 que vivieron el acontecimiento por streaming. 
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Entrevista a. 


Sekiam 


Miguel Martí de la Torre, 
alias Sekiam, nos cuenta 
cómo vivió la experiencia 
del Internacional y nos reve- 
la los detalles del equipo 
que le otorgó la victoria. 


En primer lugar, ¡felicidades! ¿Cómo 
se entrena un entrenador para 
proclamarse campeón de Europa? 
Es todo cuestión de paciencia 

y perseverancia, Llevo jugando 
competitivamente desde 2010 y, 
poco a poco, durante cada torneo 
que he jugado, he ido aprendiendo a 
controlar mejor los nervios, a analizar 
a los rivales para adaptar mi forma 
de juego a la de ellos y, sobre todo, a 


M Mi equipo ganador MIN 


5 


E 
GASTRODON 


*Objeto: Baya Maranga ^ *Objeto: Restos 
$ i: UN 


HP/4 Atk 


*Movimientos: 
Escaldar, Sustituto, Protec 
Recuperación Tóxico, ^ Cuerpo Pesado. 
Rayo Hielo Drenadoras 


ƏSekiam se 
aficlonó a la 


émon 


Amarillo y, en 
2010, emp: 


jugar de forma 
competitiva tras 


entrenar des: 
entonces. 


CELESTEELA 


almpulso 


92 


GIGALITH 


"Objeto: Lit 
*Habii 
*EVs: 188 HP / 
172 SpD. 
*Naturaleza: F 


»Movimientos: 


Cuerpo Pesad 
Vastaguardia, 


Avalancha, Prote 


talZ 
lad; Chorro Arena 


asimilar todas las posibles jugadas y 
estrategias que ofrece un juego como 
Pokémon. Para el Internacional sí que 
me preparé en profundidad las dos 
semanas previas al torneo. 


¿Qué rivales te dieron más 
problemas? ¿Llegaste a temer por tu 
continuidad en el campeonato? 

En varias ocasiones pensé que era la 
última ronda que jugaba del torneo. 
Muchos de los rivales que me tocaron 
tenían también mucho nivel y, de 
hecho, algunas de las rondas las gané 
por los pelos, literalmente. Varios 
combates los gané en el último turno 
por cambiar de opinión respecto a 

un ataque en el último segundo. ¡Los 
nervios que siento en esos momentos 
no los puedo comparar con ninguna 
otra experiencia! Pero en el momento 
en el que sale bien, la emoción y la 
cantidad de adrenalina que recorre el 
cuerpo lo compensa con creces. Creo 
que es ese riesgo y esa sensación de 
satisfacción al hacer una buena jugada 
lo que engancha tanto de este juego. 
En cuanto a los rivales, Toby, que 
finalmente perdió en Cuartos de Final 
contra Nico Davide (el subcampeón), 
fue el más duro para mí. Me enfrenté 
a él el primer día de competición y 
me destrozó, tal cual. Su equipo tenía 
mucha ventaja contra el mío y era 
prácticamente imposible para mí 
ganarle. Durante el segundo día volvió 
a tocarme contra él; no sé cómo, 

pero en ese segundo enfrentamiento, 
jugándomela muchísimo en cada 
turno, conseguí vencerle. Fueron 


ARCANINE 
*Objeto: Baya Zidra 
*Habilidad: Intimidación 


*Objeto: 


148 Atk/ — *EVs: 252HP/4 Atk/60  *EVs:12 
Def/28SpD/164Spe.  Def/4 
Naturaleza: Alegre 
Movimientos: 

lo, Envite Ígneo, 


Protección, Alarido, 
Fuego Fatuo 


Colmil 


ción Puya N 


GARCHOMP 
*Habilidad: Velo Arena 
Naturaleza: Alegr 


*Movimientos: 
Terremoto, Avalancha, 


los combates más tensos de todo el 
torneo y, al finalizar, recuerdo que me 
puse a gritar y a saltar de la tensión 
que había acumulado. 


¿Qué sentiste cuando te enfrentaste 
a tu último rival jano? ¿Y al 
alzarte con la victoria? 

Nunca me imaginé que podría llegar a 
ganar el torneo, por lo que, cuando me 
vi empezando a jugar la final, no podía 
asimilarlo, En aquel momento, lo único 
que se me pasaba por la cabeza era: 
“Bueno, Miguel, ya lo has hecho muy 
bien, ahora a jugar lo mejor posible, 
como si fuese un combate más, sin 


"EN VARIAS 
IONES PENSE 


QUE PERDIA; DE 
HECHO, ALGUNOS 


COMBATES LOS GANÉ 
POR LOS PELOS”. 


pensar en toda la gente que está 
pendiente de esto, y si consigues ganar, 
mejor que mejor”. Intenté relajarme 

al máximo y jugarlo sin pensar qué 
estaba pasando realmente. De hecho, 

a día de hoy sigo sin terminar de 
creerme que haya ganado el torneo, A 
raíz de esta victoria ha cambiado todo 
una barbaridad; muchísima gente ha 
empezado a seguirme en YouTube y 

a pedirme consejos para empezar a 
jugar. Está siendo una verdadera locura, 
¡pero no podría estar más contento! 


TAPU KOKO 
*Objeto: Banda Focus 
oHabilidal 
Electrogén 
*EVs: 4HP / 252 SpA 
252 Spe 
"Naturaleza: Miedos: 


Chaleco A: 


HP /236 Atk / 4 
SpD/252 


lo Ígneo, 
oci 


Chispazo, Br 
Protección 
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Los "Nindies" 
invaden Wii U 


La eShop será una fuente de grandes títulos independientes. 


y 


en crea que Wii U tendrá 
quía de buenos títulos 
este año, se va a encon- 


trar un Shop, porqui 
algunas de las mejores compañías 
independientes ya han anunciado 
grandes juegos para los próximos 
meses, empezando por Shovel 
Knight: Specter of Torment, 


Palabra de caballeros 
Lo de Yacht Club Games es un 
de otr Plague 
ws, en primavera llegará la 
segunda expansión gratuita, esta 
protagonizada por otro de los 


villanos de la versión origi- 
nal, Specter Knight, junto 
a nuevas zonas, enemi: 
obje: 


Entre los títulos más esperad 
se encuentra RIVE, la explo- 
a de 
con disparos en 3 
donde exploraremos un 
planeta repleto de trampas 


También está 
visto que Il 
Hollow Knight, 


cambiará la pala y las bombas 
pa y la guadaña en la 
n gratuita definitiva. 


estudio fundado 
por el creador de 
Conker, aunque 
aquí no hay ardillas 
sino un perrito 
hecho de pi 
mecánica 


GRIVE es una explosiva 
aventura de acción 2D con 
disparos en 360 grados 


ƏToby and the Secret Mine acaba de llegar 
'op y recuerda al magistral Limbo 
tica y por su gran cantidad de 
pel les y enemigos. 


CShovel Knight: Specter of 
Torment es prácticamente un 
juego hecho desde 

solo cambiarán 


THE SECRET MINE 


Forma 8 Ohive - Jump 


LAS AS pi SE APODERAN DE LA La triloeía se 


: "(Y TÉNTIFACO OnDAG 
E Wii en Rs IN A U CAS OBRAS DE viene a witch 
LEGANDO EN 2017. A la expansión Specter of Torment y 
el modo cooperativo local (sin nece- 
sidad de usar amiibo) que podremos 


ascenso n > mos los tiempos de S a descargar de forma gratuita en Wii U, 
un descenso al inframundo repleto mo: s los tiempos de Super Metroid Unas os campana EIDO 
de tesoros y feroces el igos con 5 Hive Jump, una propuesta de res (Shovel Knight: Shovel of Hope 


una estética artesanal 2D tan cau- ión 2D y ambientación espacial O EN 
tivadora como la de The Unlikely cuyo primer avance podéis leer han confirmado las tres para Switch! 
Legend of Rusty Pup, original en este número, y tampoco nos 
plataformas de "ensayo y error" olvidamos de World to the West, 
ambientado en un mundo industrial la aventura ión 3D y p 
que hará buen uso del GamePad, iy firmada por los creadores del 
stá dirigido por un ex de Rare! estupendo Teslagrad, que girará en 

torno a una misteriosa profecía. 

La gran mi de estos 

indies" están pendientes de 
fecha europea, pero sus estudio 
prometen lanzarlos este año para 
no despegarnos del GamePad 


título cuyo estilo vis 
dará gusto contemplar 
mientras rememora- 
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New 3DS 


¡Larga vida a 3DS! 


Nuestra querida portátil nos depara un año cargado de pelotazos. 


stá claro que este va a ser el 
E fio de Nintendo Switch... pero 

también el de 3DS, porque el 
catálogo de lanzamientos que se 
avecina es uno de los más nutridos 
y variados que hayamos visto en 
sus seis años de vida, empezan 
do por Yoshi & Poochy's Woolly 


bolsi World, que llega el 3 de febrero. 
Tras el salto de 

Mario a móviles y "cue 

tabletas, no Fichajes de temporada 


olvidemos que este 
afio también se 
estrenarán Animal 
Crossing y Fire. 
Emblem. ¡Vamos a 
tener todos los 
bolsillos ocupados 
por Nintendo! 


Uno de los grandes “cracks” del año 
será Mario Sports Superstars, el 
popurrí deportivo desarrollado por 
Camelot que reunirá fútbol, béisbol, 
carreras a caballo, golf y tenis con 
multijugador online como gran ali- 
ciente. Lo tendremos en primavera, 
y ojalá no haya que esperar mucho 
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está 
cada vez más 
cerca... y aún 
seguimos a 

la espera de 
Inazuma Eleven 
A ver si Level- 
5 se anima a 
chutar y vemos 
más goles que 
los de Mario, 


ISwililitch!", Mario se 
pasará por 3DS para 
llevarse el balón de oro o, 
al menos, el de fuego. 


más para el aterrizaje portátil de 
Olimar y su Pikmin for 

3DS, la primera aventura 

2D de la saga, donde 

más vale que no » 
se nos mue: 
ran muchos 
Pikmin, y si lo 
hacen, que 

al menos se 
conviertan en 
fantasmitas 
como los de * 
YO-KAI WATCH 

2, del que podéis pe 
leer más información * 
en uno de nuestros reportajes 

del mes. Precisamente, el rol será 
uno de los géneros más prolíficos; 


ly Layton 
supondrá el 
regreso de la 
brillante saga 
de puzles a 3DS 
tras cuatro años 
de descanso, 
que esta vez 
contará con una 
versión para 
móviles. 


DEver 
es una de 
nuevas IP más 

| prometedoras 
gracias al talento 
de Grezzo, 
artífices de las 
remasterizacio- 
nes para 3DS de. 
los Zelda de N64. 


DMonster 
Hunter Stories 
incluirá 
disfraces tan 
geniales como 
esta máscara de 
Majora para tu 
Felyne... o este 
cosplay de Link 
llncluso podrás 
montar a Eponal 


| La fusión . 
| más especial 


El título que ya está a la vuelta de la 
esquina es Dragon Ball Fusions, la 
| alocada aventura RPG exclu- 
siva de Bandai Namco para 
3DS que nos brindará las 
combinaciones de héroes 
y villanos más imprevisi- 
bles del universo Dragon 


D I TAXES MARIO SPORTS Vendas primo Y de 
» SUPERSTARS, PIKMIN, YO-KAI WATCH 2, remind d 


EVER OASIS, LADY LAYTON... ¡QUÉ SALUD! | fəs con eai- p 


PAR A 


ción limitada, — ^ 
7 4 4 que incluye esta 
| para los usuarios de3DS,no la third party estrella del año será | vistosacaja metálica (o 
só t 5 a “steelbook") para quar 
sólo por Monster Hunter Level-5, que sumará a sus Yo-Kai rule mes 
Stories y MH XX, cuyas el prometedor Snack World y la | Es casi más dura que 
fechas europeas no esperadísima vuelta a casa de naa 
deberían tardar en Lady Layton: La Conspiración del É 
confirmarse, sino por Rey Ariadne, al menos en Japón. 
p” el misterioso Ever Y, si siguen sin confirmarse fechas 
" Oasis, la nueva saga europeas para Detective Pikachu y 


RPG ambientada en un la despedida de Goodbye! BoxBoy!, 
desierto salvaje repleto de habrá que gritar “¡Protest espe- 
mazmorras. Por su parte, el color rar a que The Great Ace Attorney 
multijugador lo pondrán Runbow imparta justicia... y se apunte tam- 
Pocket y Tank Troopers, aunque bién a esta gran fiesta portátil. & 
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® 
Galería del coleccionista 


¿Qué amiibo te trajeron los Reyes? Enséñanos tu colección en revistanintendo@gmail.com 
o súbela a Twitter con la etiqueta #AmiibomaníaRON... iy llévate uno de Zelda como premio! 


: Y NH. ee 


" 


El ganador de este mes se 
lleva un amiibo de Link de 
Wind Waker, y el mes que 
viene regalaremos otro 

de Zelda. Envíanos tu foto 


Foto 
Qc a ^ ME. Ganadora 
Dale rienda suelta a tu creatividad y haz una foto fashtad ambomanlaRON. el premio: amiibo 
tan original como éstas (gato no obligatorio). iSorpréndenos! de Zelda de 
Wind Waker 
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amiibo del mes: 


Poochy 


El amiibo más adorable de todos los tiempos se unirá 
por fin a la familia de lana el 3 de febrero, en ‘bundle’ 
con Poochy & Yoshi's Woolly World y por separado. 


El mejor amiibo del “dino” Mis adorables Poochitos 


Si usas el amiibo de Poochy de Lana en cualquier momento, el perrin se Poochy trae consigo a sus cachorros, que nos acompañarán en el modo 


unirá a Yoshi para ayudarle, pero también tend 
modo Estampida de Poochy, donde recolectar cu 
recoger Poochitos mientras alcanza la meta. ¡Normal que lleve 


> Å 


di 


us propios niveles en el relajado pa 
ntas, estallar globos y nos fiemos 


olisquear objetos secretos y zonas ocultas del escenario. Y no 
su aspecto inofensivo, porque atacarán a los enemigos que se 
a lengua fuera! acerquen a Poochy o Yoshi más de la cuenta. Si es que son para comérselos. 


DSi superamos estos retos, obtendremos diseños especiales para Poochy en SD Cuando nuestros fieles Poochitos detecten algo extraño, se pondrán a saltar 
el juego y podremos guardarlos en la memoria del amiibo de Poochy de Lana, como locos, aunque también podemos lanzarlos como si fueran ovillos de lana, 
¿Qué amiib hoy? U ja de ci 
¿Qué amiibo me pongo hoy na pareja de cine 
Las demás figuras de tu colección también desbloquearán patrones de Por primera vez veremos a dos amiibo en movimiento y protagonizando su 
colores para tu Yoshi que podrás guardar en su amíibo. Además, en Poochy & ^ propia serie de animación 'stop motion, gracias a los 30 cortos que traerá el 
Yoshi's Woolly World incluirán novedades para que los probem todos. Los. juego. En ellos disfrutaremos de encantadores "sketches" sobre el día a día de 
patrones de Yoshi desbloqueados irán apareciendo en el alfiletero de Yoshi. Poochy y Yoshi, aunque no será necesario tener sus amilbo para verlos. 
we ge~ 
y Í 
. A 
AF "m 
"e 1 
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- E P 
— EN 
S; Animal Crossing, Splatoon, Fire Emblem... Todas las sagas tienen sus diseños. DLos cortos animados son obra del estudio japonés Dwarf, artífice de Dorno-kun. 
Serie Yoshi's 
Poochy se suma a la colección p S Mega Yoshi 


y 


más original de amiibo y una de 
las más cotizadas, no sólo por el 
carisma de los Yoshis, sino por su Q 
impecable acabado en lana. 


'OLos Yoshis de lana verde, azul y rosa llegaron con el juego de Wii U, 
cuyos niveles originales estarán íntegramente en la versión portátil. 


sigue siendo 

el amiibo más 
grande jamás 
creado. Anda que 
no molaría un 


Mega Poochy... —" 
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EM 
— 


Conexión con 


Japen 


Después de que en los ültimos día 


del año llegasen a Japón j mr 


como Momotaro Dent 


su 2017 y 


Tank Troopers, ahora los japoneses 
ponen ya la vista en bombazos cada 
vez más cercanos como The 
Snack World. 


[d 
[I sz 


Tank Troopers, ya 
disponible en Japón 


Este prometedor juego de acción y 
tanques para la eShop, que fue anun- 


ciado por Nintendo hace unos meses, 


ya está a disposición de los usuarios 
japoneses. Tank Troopers es ideal 
tanto para jugar solo (con 30 tipos 
de misiones en el modo individual) 
como para disfrutar en compañía, 
con un vibrante multijugador local 
para hasta 6 jugadores simultáneos; 
además, incluye modo descarga por 
si no todos tienen el juego. La cla- 
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ve de su propuesta es que cada uno 
de los 13 “Troopers” que pilotan los 
tanques tiene habilidades muy dife- 
rentes: por ejemplo, con uno de ellos 
podemos lanzar bolas de pintura para 
cegar a los rivales, mientras con otro 
es posible usar descargas eléctricas 
para paralizarlos. Además, hay 36 
tanques distintos con los que jugar, 
y escenarios muy variados (praderas, 
desiertos, puertos...) Tank Troopers 
llegará a Europa este año. € 


Level-5 muestra 


un poco más de 
The Snack World 


Los creadores de Inazuma Eleven y 
YO-KAI WATCH han mostrado reciente- 
mente un nuevo tráiler de su próximo 
gran juego, The Snack World, que sal- 
drá en pocos meses para 3DS en Japón. 
En el tráiler hemos podido ver varios de 
sus personajes, además de ser testigos 
del gran sentido del humor del juego. The 
Snack World será compatible con unos 
juguetes en forma de llaveros conocidos 
como "Jara", que podrán conectarse al jue- 
go para desbloquear ítems mediante la tec- 
nología NFC, al estilo de Skylanders, Disney 
Infinity o los propios amiibo, Por otra parte, 
la nueva película de YO-KAI WATCH se ha 
proyectado en cines japoneses junto a un 
corto de The Snack World. & 


Momotaro Dentetsu 2017: 


Tachiagare Nippon!! 


Como un Monopoly, pero a la japonesa. 


Es probable que no conozcáis. 
Momotaro Dentetsu (ninguna de 
sus numerosas entregas ha llega- 
do a nuestras fronteras), pero es 
una saga con casi treinta años a 
sus espaldas y de gran popularidad 
en Japón. Su concepto torna ele- 
mentos de juegos de tablero como 
Monopoly: lanzamos los dados para. 
movernos por tren, avión y barco 

a través de las diferentes casillas, 


gp sounen 


d 


Dragon Quest XI 2. Monster Hunter XX 
Square Enix Capcom ompañís: Nintendo 


con el objetivo de adquirir propie- 
dades para que nuestra empresa 
sea la más grande, y compitiendo: 
con otros empresarios en diversos 
eventos y minijuegos. La saga fue 
creada por la ya extinta Hudson 
Soft y la propia Nintendo se ha 
encargado ahora de esta nueva 
entrega, exclusiva de 3DS. El juego 
es un éxito en Japón, con 132.875 
ventas en su primera semana. € 


Zelda: Breath of the Wild 


Lanzamiento en Japón: 


arcado nipón 
egarán a Europa? 


Dragon Ball Fusions (305) Bandai Namco. 
Fecha europea: 17 de febrero. 


YO-KAI WATCH 2 (305) Level-5 
Fecha europea: primavera. 


Miitopia 
(BDS) Nintendo. 
Fecha europea: sin confirmar 


Monster Hunter Stories (305) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar. 


On. Great Pirate Colosseum 
(BDS) Bandai Namco. 
Fecha europea: sin confirmar. 


The Snack World. 
Level-5 
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Feliz cambio nuevo 


do 


La hemos probado, jugado y babeado... y ahora os contaremos 
nuestras impresiones sobre la consola que lo cambiará todo. 


ocas horas después de la presen- sensación comparable a la que provoca de una pantalla de 6,2 pulgadas con 
Pe mundial del 13 de enero, la un buen truco de magía, solo que aquíno mandos separables acoplados, gracias 

Revista Oficial Nintendo tuvo el pri- hay truco, sino una gran idea muy bien al mínimo peso de las tarjetas de juego, 
vilegio de probar la máquina más deseada ejecutada en una consola tremendamente muy similares a las de 3DS. Pero lo que 
del momento con sus primeros juegos y sólida, compacta y comodísima, propia más nos impresionó fue comprobar la 
aún no nos hemos lavado las manos des- de un dispositivo de gama alta, fluidez de rendimiento y óptima calidad 
de que la tocamos, Nada más retirarla de gráfica del chip Nvidia Tegra, que mueve 
su base, sentimos ese "efecto Switch" Mela envuelva para llevar los juegos a 720 p y 30 fps estables en 
que convierte a esta consola doméstica ^ Dicen que el alma pesa 21 gramos, y el modo portátil ("dónde están los píxeles, 
de ültima generación en una portátil de alma de Switch (que es la unidad portátil) a ver, que yo los vea"), cuya resolución 
forma inmediata... y devuelve la partida no pesa mucho más, porque es mucho. aumenta a 1080 p y 60 fps al insertarla 
a la TV tras insertarla de nuevo. Fue una más liviana de lo que cabría esperar en la base. No obstante, en juegos tan 
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Todas las : 


Nintendo Switch es una consola doméstica con 
alma portátil... y más formas de jugar que nunca. 


Modo televisor 


Quedamos en el salón 


La forma más tradicional y familiar de jugar que Nintendo inau- 
guró con NES y reinventó con Wii. Con sólo insertar la pantalla 
en la base de Nintendo Switch, el juego pasará a tu TV aumen- 
tando su resolución hasta los 1080 p. Para jugar, podrás usar 
los Joy-Con inalámbricos por separado o acoplarlos al soporte 
para convertirlos en un mando convencional, Parece magia. 


Modo portátil 


Un pantallón allá 
donde estés 


Disfrutar de la misma 
experiencia de una 
consola doméstica 
fuera de casa y en 
cualquier lugar del 
mundo era un sueño 
que todos los juga- 
dores hemos tenido 
desde siempre y por 
fin se verá cumplido 
con la pantalla pano- 
rámica de Switch. 


Modo sobremesa 


Gomo en casa, en 
cualquier sitio 

Si no tienes acceso a un tele- 
visor, abre el soporte de la 
consola y pásale un Joy-Con a 
un amigo para jugar partidas 
cooperativas o competitivas 
entorno a la misma pantalla. 
Pero que no sea en horas de 
clase, que el profesor también 
estará deseando jugar con 
sus compañeros... 


Er > 
d 


—— 
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Libertad de control 


Nunca antes una consola había ofrecido tantas formas 
de jugar con semejante nivel de comodidad en cada una. 


ada más abrir la caja de 
N Nintendo Switch, podrás dis- ^ 

frutar de sus tres modalidades 
de juego gracias a todo lo que incluye 
junto a la pantalla: mandos Joy-Con 
izquierdo y derecho; un soporte para 
acoplarlos y convertirlos en un solo 
mando; un conjunto de correas; una 
base de Nintendo Switch donde colo- 


car la consola para conectarla al televi- 


sor; un cable HDMI y un adaptador de 
corriente. Podrás jugar con un Joy-Con 
en cada mano o con ambos encajados 
en el soporte, además de acoplarlos a 
la consola para jugar en modo portátil 
o compartirlos con amigos en parti- 
das para dos jugadores, Cada Joy-Con 


La pantalla 


Alta definición entre tus manos 


dispone de su propio acelerómetro y 
giroscopio y funciona como un mando 
independiente, al contar con un con- 
junto completo de botones. Además, 
el Joy-Con izquierdo tiene un botón de 
captura que permite tomar instantá- 
neas (y próximamente vídeos) de tus 
juegos durante las partidas para com- 
partirlas a través de las redes socia- 
les. Por su parte, el Joy-Con derecho 
esconde un lector NFC para leer ami 
bo, así como de una cámara infrarroja 
que detecta movimiento, distancia de 
objetos cercanos y hasta gestos para 
jugar a piedra, papel o tijera. ¿Cómo 
puede caber tanto en algo tan peque- 
ño? Pues lo han conseguido... & 


Seguimos gratamente impresionados con la calidad de imagen, iluminación, niti- 
dez y color que ofrece la pantalla multitáctil de 6,2 pulgadas de Switch. Cuando la 
insertes en su base, cargará la batería de los Joy-Con cuando estén acoplados, 


Mima a tus ? 1 
Joy-Gon 


Switch se lanzará con 
una gran cantidad de 
accesorios para sus 
revolucionarios mandos; 
he aquí algunos de ellos. 


Este es el soporte que permite 
cargar tus dos mandos 
separables mediante una 
salida USB, aunque también 
se cargarán cuando dejes la 
Switch en su base. 


El "Wii Wheel" de Switch es 
mucho más ligero, ya que los 
Joy-Con prescinden de las 
pilas del WiiMote, y esta vez 
tienen stick de control; ideal 
para Mario Kart 8 Deluxe. 


iHan vuelto! Y en juegos como 
ARMS lo vamos a agradecer, 
que se pone uno a soltar 
pufietazos y nunca se sabe 
cómo puede acabar el plasma. 


Un solo Joy-Gon 


Juega donde te apetezca 
Coge el mando separable en horizontal, 
dale el otro a un amigo y echaos unas 
carreras en Mario Kart 8 Deluxe o unas 
partidas cooperativas en Snipperclips con 
tu pantalla apoyada en una mesa, el suelo 
o cualquier superficie plana. 


| Por 
separado 


Como el 
, nunchako 


Jugar sin soporte 
Joy-Con recuerda 
mucho al Wiimote y 
el nunchako de Wii, 
pero con tecnología 
10096 inalámbrica. 
Ideal para echar 
partidas rápidas. 


` Mando Pro 


La culminación 
de la ergonomía - 


Los jugadores más puristas ya 

lo estaréis reservando junto a la. 
consola, pues es el único mando 
que mantiene la clásica cruceta. 
Además, su giroscopio permite 
rotar la cámara en Splatoon 2, lo 
que nos faltaba para redondear una 
experiencia "calamar" de divertida. 
Tuvimos la suerte de probarlo y es 
tan cómodo como el Pro de Wii U 
que, por cierto, no será compatible. 


Joy-Gon 
con soporte 


El "perrito" que más 
compañía te va a hacer 


Une tus Joy-Con a este soporte de plástico 
para crear tu "mando Nintendog" y disfru- 
tar de los juegos frente al televisor, Ojo, el 
soporte que viene con la consola no es el 
de carga, que se vende aparte. El pequeño 
botón inferior del Joy-Con izquierdo sirve 
para capturar fotos de tus juegos, mientras 
que el derecho te lleva al menú "Home". 


/ aep !* 


wm 


Las amiibo seguirán dando juego 
witch gracias al lector NFC 

do en el mando Pro, al igual 
Joy-Con derecho. Por 
¿ya has reservado las 

vas de Zelda y Bokoblin? 


Los Joy-Con se venden 
individualmente por separado o 
en packs de dos, tanto en color 
negro como de colores rojo y 
azul. ¿Cuál te vas a pillar? 


El estuche oficial con su logo y 
todo, incluye también un protector 
LCD para que la pantalla de tu 
Switch no sufra ni un rasguño. 
Bastante recomendable... 


Al igual que en NES Mini, este 
cable servirá para cargar la 
batería de tu consola, pero 
también vale el de tu teléfono. 
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CD 


SWITCH 


zo" a tu rival cuando 
quieras, que deberá pararlo a 
tiempo mediante un gesto de 
palmada, lo sé tú el receptor! 


DOrdeñar a una vaca más 
rápido que tu colega apretando 
la parte superior del Joy-Con 
como si fuera la ubre es lo más 
surrealista que hemos hecho. 


Olas batallas de bai 
calcados requieren emular 
diversas poses corporales, 
jugando con la posición de las 
manos en cada coreografía. 
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CD 


que 


JUTTGERTTIS e OS 
tu rival en este duelo de vaqueros. El Juego 


detecta el ángulo de inclinación de tu "revólver". 


Sports” de últim: 


i hay un juego diseñado para 

demostrar el potencial de los 
Joy-Con de todas las formas ima- 
ginables, ese es 1-2-Switch, un 
popurrí de minijuegos con aires de 
WarioWare que ocupó buena par- 
te de nuestra visita. El primero que 
probamos consiste en sostener el 
Joy-Con en la mano como si fuera 
una caja en cuyo interior "aparecen' 
varias canicas para que adivinemos 
cuántas son. Pues bien, el milagro- 
50 sistema de vibración HD emula 
el efecto rodante de las bolitas y 


el heredero del Tenis de Wii 
Sports, aunque mucho más. 


vibración de cada impacto. 


2-Swi 


preciso, Sacude la bola y notarás la 


t 


racion 


ch 


sus colisiones con las paredes inter- 
nas de la caja, como si de verdad 
estuviesen dentro del Joy-Con. Sí, 
parece ciencia-ficción, pero cuan- 
do lo probéis sentiréis la misma 
estupefacción que nosotros. Otro 
reto que nos encantó, fue tratar de 
averiguar la combinación de una 
caja fuerte antes que nuestro rival, 
a base de girar el Joy-Con como si 
fuera la rueda y detenernos cuan- 
do notamos el "clic" interno en la 
mano. Podréis vivir esta misma sen- 
sación de descubrimiento desde el 
mismo día de lanzamiento, aunque. 
es una pena que no venga incluido. 
con la consola, porque nos ha deja- 
do muy buenas vibraciones HD. 6 


Un Punch-Out con la mano muy larga. 


m NINTENDO 5 ARCADE m PRIMAVERA 


escargar adrenalina va a ser 
D^ en ARMS, una nue- 

va IP de Nintendo que nos 
ha recordado a Punch-Out por la 
estética "cartoon" de sus pügiles, 
y al boxeo de Wii Sports por su con- 
cepto, aunque aquí los brazos son 
extensibles al igual que su profun- 
didad jugable. Con un Joy-Con en 
cada mano, lanzamos pufietazos al 
rival con ambos brazos. Aparte de 


Snipperclips 


Puzles que no se "cortan" en diversión. 


NINTENDO i PUZLES : MARZO 


uestra mayor sorpresa fue 
N::: originalísimo juego de 

puzles cooperativos, cuya 
premisa consiste en recortarnos 
unos a otros (somos figuras de 
papel andantes) para rellenar las 
formas que se nos van proponien- 
do. Aunque se puede jugar en soli- 
tario, hacerlo en compañía de un 
segundo jugador o en grupos de 
cuatro es una auténtica fuente de 
risas e interacción entre jugadores, 
ya que también debemos ponernos 
de acuerdo para llevar un balón a su 
canasta o transportar material de 
oficina sin que se caiga. 

Una experiencia idónea para dis- 
frutar del modo sobremesa; ade- 
más, será uno de los primeros 
títulos disponibles en la eShop de 
Switch, que estará operativa desde 
el primer mes de lanzamiento. e 


saltar y esquivar a base 

de inclinarnos hacia 

un lado u otro, también PA 
podemos curvar los puñe- b pA 

tazos girando las manos al soltar- Ber 
los o cubrirnos. Adernás de perso- 3 

nalizar a tu luchador con armas ) IE 
alocadas (proyectiles incluidos) EY 
podrás luchar a solas, contra un 
amigo a pantalla partida con su pro- 
pio juego de mandos Joy-Con (se 
venderán por separado), o incluso 
online. Bienvenidas, agujetas. e 


wa 
9 


Agarra los Joy-Con. 


¿Ves esos dos botones superiores 
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The Legend of 


Zelda 


Breath of the Wild 


una representación espectacular de Hyrule y 

más de 100 santuarios donde poner a prueba 
nuestro ingenio, saldrá simultáneamente en Wii U 
y Switch, para la cual será juego de lanzamiento, 
Gracias a las funciones de la nueva consola, podre- 
mos jugar a Breath of the Wild en cualquier parte. 
El nuevo tráiler nos ha dejado con la boca abierta: 
en él hemos podido ver un poco más del gran mun- 
do abierto del juego, de su colorida estética y sus 
bellísimos paisajes, y también de sus personajes; 
nuevos representantes de las razas goron y zora; 
mujeres misteriosas y enigmáticas, y la mismísima 
Zelda, que transmite más emociones que nunca. 


SALDRA Sue ME 


EN SWITCH Y Wii U, E INCLUIRÁ 
UN AMPLIO DOBLAJE CON 
VOCES EN CASTELLANO 


E Zelda más ambicioso que se ha creado, con. 


Además, esta entrega contará con un completísimo 
doblaje (excepto para el personaje de Link, claro, 
del que no escucharemos palabras), y lo mejor es 
que... ¡llas voces nos llegarán en perfecto castella- 
no! Si entráis al canal oficial de Nintendo España en 
YouTube, vosotros mismos podréis ver dicho tráiler 
con el doblaje a nuestro idioma. Para poner la guin- 
da, habrá una edición limitada (sólo en Switch) que 
incluirá un CD con una selección de la banda sono- 
ra del juego y una figura de la Espada Maestra de la 
Vida. lYa podéis reservarla! e: 


Los upon ael 
nuevo Ze 
abe “E Habrá cinco amiibos de 


2 la serie Breath of the 
. qM Wild, los nuevos, Zelda y. 
4  Bokoblin, que se unirán a 
las ya conocidas de Link 
< a (jinete), Link (arquero) y 
Guardián, También serán 
compatibles con el juego 
la de Link Lobo y las del 
30 Aniversario. 


1 


i: di 


dirección artística es espectacular y, jugando en modo portátil, se ve Increíblemente bien. 


Yi 


— En la versión de Switch hemos apreciado más detalles, color y menos tiempos de carga que en Wii U. 


Ww 


“La sensación de libertad que nos ha transmitido la nueva Hyrule no tiene precedentes en Nintendo. 


1 


M SQUARE ENIX Wi ACCIÓN W POR CONFIRMAR 


Este recopilatorio incluirá dos juegos 
inéditos en consolas Nintendo, que 
combinarán la jugabilidad de acción de 
títulos como Dynasty Warriors e Hyrule 
Warriors con los personajes y mons- 
truos de la saga Dragon Quest. Switch 
también recibirá Dragon Quest X y XI. 


W NINTENDO M ACCIÓN $ FINALES 2017 


Dragon Quest Heroes no será el único 
"musou" que veremos en Switch, sino 
que Fire Emblem también probará con 
esta jugabilidad que combina acción 
multitudinaria con elementos tácticos. 
Tras los buenos resultados de Hyrule 
Warriors, Nintendo vuelve a colaborar 
con Omega Force y Team Ninja. El mes 
que viene os contaremos más sobre él. 


7 ATLUS W ROL i POR CONFIRMAR 


Para celebrar el 25 aniversario de su 
mítica serie de rol, Atlus prepara una 
nueva entrega para Switch (aún sin títu- 
lo) desarrollada con el Unreal Engine 4, 
y en el tráiler de presentación hemos 
podido ver a muchos de los demonios 
habituales de la saga. Además, Atlus 
también ha confirmado que hay un nue- 
vo SMT en camino para 3DS. 
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Mario llega a la Tierra con una gorra especial. 
- NINTENDO. PLATAFORMAS FINALES 2017, 


UNA GRAN CIUDAD 


Super Bomberman R 


KONAMI W PUZLE W 3 DE MARZO 


Esta entrega exclusiva será juego de 
lanzamiento, y sus batallas para hasta 8 
jugadores simultáneos (tanto en modo 
local como online) serán la bomba. 
Además, habrá un extenso modo histo- 
ria con 50 niveles, en el cual podremos 
salvar la galaxia a bombazos, tanto indi- 
vidualmente como en compañía de un 
segundo jugador. 


Sonic Mania 


SEGA W PLATAFORMAS i MEDIADOS 2017 


Esta entrega rescatará las mecánicas 
de las entregas de Mega Drive, con 
nuevos niveles 2D y también versiones 
remezcladas de niveles clásicos. Y a 
finales de año llegará también Project 
Sonic 2017 (aún sin título definitivo), en 
el que volveremos a controlar tanto al 
Sonic clásico como al Sonic moderno, 
como en Sonic Generations. 


FIFA 


ELECTRONIC ARTS E DEPORTIVO M 2017 


La popular saga de fútbol también esta- 
rá en la nueva consola, aunque aún no 
está claro qué edición será ni cuándo 
llegará. Pero según Electronic Arts, la 
entrega que preparan para Switch "será 
el juego de deportes más realista, social 
y auténtico jamás creado para los juga- 
dores de Nintendo". 


N2 293 REVISTA OFICIAL NIN 


S$Los nopon, 
esas pequeñas 

y entrañables 
criaturas, estarán 
aquí otra vez, así 
como muchos 
guiños al juego 
original. 


iN 


Chronicles 


Xenoblade 2 


Manteniendo la corona del rol en Nintendo. 


MONOLITH SOFT 5 ROL m 2017 


os genios de Monolith vuelven 
L: sorprendernos con un nuevo 

juegazo de rol. Viendo el "2" de 
su título, os preguntaréis: ¿acaso el 
maravilloso Xenoblade Chronicles 
X de Wii U era una especie de spin- 
off alternativo? Pues parece que sí, 
y que este Xenoblade Chronicles 2 
ación directa del 
original de Wii, aunque con una 
nueva historia y un nuevo protago- 
nista, que va en busca de una tierra 
conocida como "Elysium". Tatsuya 
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Takahashi (creador de Xenogears y 
Xenosaga) volverá a estar al frente 
del proyecto, y además regresan los 
compositores de la banda sonora 
de la primera entrega de Wii. Por su 
parte, el diseño de personajes corre 
a cargo de un debutante en la saga: 
Masatsugu Saito (que ha trabajado 
en películas anime como Expelled 
from Paradise), cuyo estilo será más 
cercano a la estética chibi (perso- 
najes más de dibujos animados, y 
menos realistas que en las anterio- 
res entregas). ¡Estamos deseando 
conocer mejor el juego! e 


I SQUARE ENIX Mi ROL Ii POR CONFIRMAR 


¡Menudo catálogo de rol vamos a 
tener en Switch! Este juego será obra 
de Square Enix y del equipo que creó 
Bravely Default, y presentará una com- 
binación de sprites retro y entornos 
tridimensionales, combates por turnos 
y un argumento de fantasía clásica. 


ESTA VEZ HABRÁ CHAT DE VOZ, Ad 


DE SWITCH QUE NINTENDO LANZARÁ 
PARA DISPOSITIVOS MÓVILES 


E BANDAI NAMCO M LUCHA 3 2017 


En este juego de lucha podremos inclu- 
so crear nuestros propios luchadores, 
con varias razas a elegir. También habrá 
momentos de exploración en la ciudad 
de Conton City, donde visitaremos loca- 
lizaciones clásicas de la serie y hablare- 
mos con numerosos personajes. 


ido, Esta entrega 2 consiste en dos pistolas, una en cada mano. Al ser tan ligeras, permiten 
tes de Nintendo. maniobras tan ágiles como un nuevo movimiento en el que rodamos por ei suelo para esquivar 


M CAPCOM Ii LUCHA Wi POR CONFIRMAR 


La versión definitiva del juego de lucha 
más exitoso de la historia incluirá un 
nuevo modo cooperativo para luchar 


i ] en un equipo de dos, la opción de ele- 
gir entre gráficos clásicos o alta defini- 
Press A while hading sl C spam Point ción, y dos nuevos personajes: Evil Ryu 
a. > a 


1o Super Jun. y Violent Ken. 
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NINTENDO 


CH 


m 


DLa explo 
adquiere un nuevo 
nivel con Skyrim, 
con un gigantesco 
mundo repleto de 
aldeas, personas, 
criaturas y todo tipo 
de secretos. 


The Elder Scrolls V 


Skyrim 


Un juego legendario debuta en Nintendo. 


m BETHESDA s ROL m OTOÑO 


| que muchos consideran el 
E juego de rol occidental 

ide la década llegará por fin a 
una consola Nintendo. Skyrim cuen- 
ta con uno de los mundos abiertos 
más grandes y espectaculares que 
se han visto, con una sensación de 
libertad que marcó un antes y un 
después. En este mundo de fanta- 
sía, los dragones amenazan con 
destruirlo todo y segün la profecía, 
el único capaz de derrotarlos es un 
Dovahkiin, un raro ser humano que 
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nace con la sangre y el alma de un 
dragón. Y por supuesto, nuestro. 
protagonista lo es, lo cual le confie- 
re poderes especiales que son parte 
de la jugabilidad. Pero además, el 
juego ofrece numerosísimas posi- 
bilidades para desarrollar al perso- 
naje potenciando habilidades como 
alquimia, arquería, herrería, conju- 
ración... que desbloquean ventajas 
de todo tipo. Una de sus principales 
bazas es la extraordinaria variedad 
de misiones opcionales, que for- 
man una gran cantidad de subtra- 
mas que le hacen casi eterno. ® 


RiME 
TEQUILA WORKS Wi AVENTURA Ei MAYO. 
En esta aventura, creada por los espa- 


fioles Tequila Works, controlaremos a 
un joven náufrago en una isla. 


Dragon Quest X y XI 


78 SQUARE ENIX W ROL W POR CONFIRMAR 


Tanto la entrega online (X) como la 
próxima gran aventura para un jugador 
(XD están en desarrollo para Switch. 


Minecraft: Switch Ed. 


W MOJANG W SANDBOX i 2017 


El exitoso juego de Mojang también 
estará en Switch, así como la aventura 
gráfica Minecraft: Story Mode. 


No More Heroes 


GRASSHOPPER W ACCIÓN Mi POR CONFIRMAR 


Suda51, creador de los dos juegos origi- 
nales de Wii, ha desvelado que prepara 
una nueva entrega para Switch. 


Disgaea 5 Gomplete 


NIPPON ICHI Wi ROL TÁCTICO 8i MEDIADOS 2017 


La entrega más reciente de una de las 
sagas de rol táctico mejor valoradas Ile- 
gará a Switch, en una edición ampliada. 


Steep 


UBISOFT W DEPORTES M 2017 


Deportes extremos como el paracai- 
dismo, el snowboard y el esquí, en un 
mundo abierto con enfoque online. 


Rayman Legends 


M UBISOFT W PLATAFORMAS Wi POR CONFIRMAR 


Switch recibirá una Definitive Edition, 
que incluirá más contenidos y mejoras 
respecto al original de Wii U. 


A 
Y muchos más... 
Just Dance 2017, | Am Setsuna, 

Seasons of Heaven, Puyo Puyo Tetris, 
Skylanders Imaginators, Has-Been 
Heroes, Shovel Knight, Yooka-Laylee, 
Lego City Undercover, nuevos juegos de 
Pokémon, Tales, SteamWorld... 
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MÁS DEUN 


|. MONSTRUO 
unc MERE 


A 


E D ^ 
MO -*- 
| Este año, los monstruos más imponentes acecharán — | 
“a los usuarios de 3DS, pero no os asustéis... porque — K" 
. vais a querer recibirlos con los brazos abiertos. 


Á D f. 2 A ER 
m 


os monstruos son el cuerpo y 
alma de la saga Monster Hunter, 
peroeste spin-off será muy especial, 
porque nos mostrará un punto de 
vista diferente sobre ellos. En esta 
ocasión no asumiremos el papel de 
un cazador, sino el de un jinete que 
montará a lomos de las criaturas que 
vayamos reclutando. Los monstruos 
no dan tanto miedo cuando son nues- 
tros amigos, ¿eh? Pero quizá sí os 
inquieten las numerosas criaturas 
salvajes y enemigos contra los que 
tocará pelear en épicos combates 
por turnos, totalmente diferentes a 
lo que estamos acostumbrados en la 
saga. Para conseguir nuestros propios 


quiere diversificar la saga y atraer a la 
iudiencia de juegos como YO-KAI WATCH 
y Pokémon, con el ya clásico cóctel de rol, 
coleccionismo de monstruos y una historia 
amena con personajes carismáticos. Y lo 


C Monster Hunter Stories, Capcom 
a 


cierto es que ha cumplido su obj 


Conoceremos a un nutrido elenco de personajes 


en una trama que cambiará cazadores poi 


Los Felyne tendrán un gran peso en la historia, empezando por 
Nabiru, el peculiar acompañante gatuno del protagonista. 


Una fascinante vuelta de tuerca a Monster Hunter. 


monstruos, no nos quedará 
otra que colarnos sigilosamente 
en nidos ajenos y llevarnos los 

huevos a hurtadillas... pero habrá 
que tener cuidado para que el 
monstruo madre no nos pille con las 
manos en la masa si no queremos 
despertar toda su ira. Además de 
una aventura larga con montones 
de secretos y muchas misiones 
opcionales, también incluirá 
batallas multijugador, tan- 
to en conexión local como 
online, en las que pondre- 
mos a prueba a nuestros 
monstruosos y colo- 
ridos “amiguitos”. 


Podremos montar sobre monstruos voladores para surcar los cielos, 
aunque también los habrá terrestres. ¡Queremos montar en todos! 


un soplo de aire fresco que nos hará enten- 
der el universo Monster Hunter de nuevas 
maneras, a través de elementos inéditos en 
la saga, como los combates por turnos y un 
mayor hincapié en el argumento, plagado 
de diálogos que hilarán una trama digeri- 
ble y con mucho encanto. Así dará gusto 
explorar cada rincón de Kupni. 


519 —-ELOME. 
ALDROAE 


A diferencia de otros Monster Hunter, los di 
gos serán abundantes y la historia, cautivadora. 


MÁS DE UN MONSTRUO:VIENE.A VERME 


MONSTER HUNTER XX 


Un Generations todavía más completo. 


¡entras Capcom experimenta con 

apuestas tan novedosas para la 
saga como Monster Hunter Stories, 
también da pasos firmes para seguir 
perfeccionando la rama principal. Esta 
próxima entrega será una versión muy 
mejorada y ampliada de Monster Hunter 
Generations, que incluirá nuevos y 
alucinantes monstruos, misiones de 
rango G, nuevos escenarios y dos estilos 


Barufaruku, un nuevo y temible dragón, 
será el protagonista de la portada del juego. 


de caza completamente nuevos: 
Brave (de tipo muy ofensivo, 
en el que golpearemos a los 

i larracos" sin parar) y 

Renkin (más centrado en 

el apoyo a otros jugadores 

y en la creación de ítems). 
Llegará a Japón el próximo 18 
de marzo y esperamos verlo 

este afio en Europa. 


Generations salió en Japón como Monster 
Hunter X, de ahí la doble XX de esta versión. 


Desde hace ya bastantes años, 
Monster Hunter se ha conver- 
tido en uno de los mayores 
fenómenos del mundo de los 
videojuegos en tierras niponas, 
y cada lanzamiento de una nue- 
vaentrega es un acontecimien- 
to con largas colas en tiendas 
y cifras de ventas millonarias. 
iHa habido incluso grandes 
parques de atracciones! 


Las primeras figuras amiibo basadas 
en Monster Hunter están ya dispo- 
nibles en Japón y son compatibles 
con Monster Hunter Stories, donde 
desbloquean diversos contenidos. 
Representan a varios personajes de 
dicho juego: un Felyne, el protago- 


Monster Hunter Stories: Ride On es una. 


serie de animación que se emite en la 
TV japonesa desde octubre, con los per- 
sonajes de Monster Hunter Stories. Hay 
48 episodios planeados para emisión. 


nista (tanto en versión chico como 


en chica) montado en un Rathalos, 
Cheval en un Rathian, Ayuria en 
un Barioth y Dan en un Qurupeco. 
Además, jinetes y monstruos son 
intercambiables para combinarlos 
a gusto del cazador... o consumidor. 


T 
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DRAGON QUEST Y] 


El RPG más esperado brillará en 3DS. 


saga Dragon Quest (diseñados por 

ira Toriyama, creador de Dragon Ball) 
volverán a ponernos en aprietos en 3DS 
con una entrega totalmente nueva y 
muy prometedora, tras el buen sabor 
de boca que nos han dejado las versio- 
nes de DỌ VII y DQ VIII en la portátil. 
La aventura comenzará con un ritual 
que debe llevar a cabo nuestro pro- 
tagonista al cumplir 16 años, en cuyo 


L os carismáticos monstruos de la 
ii 


proceso descubrirá que es la reencar- 
nación del héroe que salvó al mundo. 
Así emprenderá un largo viaje por el 
nuevo mundo de Rotozetasia junto a 
personajes como Emma (amiga de la 
infancia) y Camus (un desvergonzado 
pero leal ladrón de pelo azul). Esta ver- 
sión de 3DS usará la doble pantalla de 
manera muy original: arriba veremos 
gráficos modernos en 3D, y abajo, el 
estilo retro de los viejos Dragon Quest. 


Los dragones se apuntan a Switch 


Dragon Quest XI fue 
uno de los prime- 
ros juegos que se 
confirmaron para 
Nintendo Switch. 
Sus impresionantes 
y superiores gráficos 
en alta definición 
recrearán a lo gran- 
de su enorme mun- 
do, pero la historia 
y el desarrollo de 
la aventura seguirá 
las mismas pautas 
que en 3DS. No es el 
ico DQ de camino 
EE : la entrega 
online Dragon Quest 
Xtambién está con- 
firmada, aunque, por 
ahora, ninguna de 
sus versiones ha 
salido fuera de Japón 
(Wii, Wii U y 3DS). 


>“ 


F 


YO-KAI WATCH 2 


La consagración de los espíritus. 


ale, los Yo-kai son más bien enti- 

dades fantasmales, pero la cultura 
japonesa también los considera un tipo 
de monstruos. De los juegos de este 
reportaje, YO-KAI WATCH 2 es el único 
cuyo lanzamiento europeo ya ha sido 
oficialmente confirmado (lo tendremos 
en primavera), aunque esperamos que 
los demás títulos también nos lleguen 
en 2017. En Japón, esta entrega fue 
el gran pelotazo de YO-KAI WATCH, 

irtiéndose en la más vendida con 
mucha diferencia. Expande a lo grande 
el concepto del primer YO-KAI WATCH 
con nuevas funciones y posibilidades, 


X 


¡o LES S 
ð mn 
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más áreas que explorar en la ciudad 
de Floridablanca y un argumento más 
sólido y emocionante. Volveremos a 
elegir entre Nate y Katie como prota- 
gonista, nos meteremos de lleno en una 
guerra civil entre distintas facciones 
de Yo-kai e incluso viajaremos 60 años 
al pasado para descubrir el origen del 
reloj Yo-Kai Watch. Además, llegará en 
dos ediciones (Bony Spirits y Fleshy 
Souls en inglés, aún sin títulos en cas- 
tellano), cada una con sus diferencias 
y Yo-kai exclusivos. Contando ambas, 
habrá más de 400 Yo-kai. iY esta vez 
tendrá batallas online! 


e momento, nuestra atención 
D está puesta en el ya cercano 

Al WATCH 2, pero tampoco 
viene mal echar un vistazo a lo que 
nos depara el futuro más lejano. Esta 
tercera entrega principal está ya dis- 
ponible en Japón e incluye dos líneas 
argumentales que se entrecruzan 
durante la aventura. En la historia 
protagonizada por Nate, el muchacho. 
se va con su familia a vivir a Estados 
Unidos, donde hace nuevos amigos 
y conoce a Yo-kai estadounidenses. 


Pero Floridablanca también sigue 
estando presente y allí se desarro- 
lla la trama de un nuevo personaje, 
una chica que en la versión japonesa 
se llama Inaho, fundadora de una 
agencia de detectives para inves- 
tigar sucesos relacionados con los 
Yo-kai. Salió inicialmente a la venta 
en Japón en dos versiones, Sushi 
y Tempura, a las que se unió más 
recientemente una tercera, Sukiyaki, 
que toma elementos de la nueva 
película de YO-KAl WATCH. 


e entre los diversos spin-offs de 

YO-KAI WATCH que han salido 
en Japón, YO-KAI WATCH Busters ha 
resultado ser el más exitoso. El juego 
está centrado en el multijugador coo- 
perativo y toma como punto de partida 
uno de los modos más populares de 
YO-KAI WATCH 2, sobre cuyos cimien- 


tos Level-5 construyó esta experien- 
cia más completa y con montones de 
contenidos: hasta cuatro jugadores 
pueden pelear al mismo tiempo contra 
una gran variedad de enemigos y en 
todo tipo de escenarios. No es el único 
spin-off que los japoneses han visto 
en 3DS: también está YO-KAI WATCH: 


Romance of the Three Kingdoms, un 
crossover con la saga de estrategia de 
Koei Tecmo. Y en Wii U, Level-5 inclu- 
so ha colaborado con Ubisoft para dar 


forma a YO-KAI WATCH Dance: Just 
Dance Special Version, cuyo objetivo es 
bailar con las canciones de los juegos 
y la serie. Sí, como Shibata. 


ILAS FUSIONES 
MASIFLIPANTES! 


Las aventuras de los saiyanos se vuelven más locas que nunca con un 
juego exclusivo de 3DS que no sabemos cómo no se les había ocurrido 
antes. Llega el 17 de febrero, pero ya lo estamos pasando “kamehameha”. 
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¿CO QUIEN 


TE VAS A 


“MEZCLAR” 


ESTA VEZ? 


jor todas mis cápsulas Hoi-Poi, ¡el lanzamiento 

de Dragon Ball Fusions para 3DS es cuestión de 
semanas! Ya os contamos sus principales caracte- 
rísticas en el avance del último número, pero antes 
de su llegada definitiva, queríamos ofreceros algo 
más locuelo: nuestra selección de las 10 fusiones 
más chulas que ofrecerá el juego. Además de los 
personajes "normales", el nuevo RPG de Goku incl 
rá unas 50 fusiones creadas para la ocasión: Raditz 
con Nappa, Gohan con Trunks... Pero casi cualquier 
combinación que se os ocurra será posible, Nosotros 
hemos elegido las que más nos han llamado la aten- 
ción por su originalidad o estética, pero dentro de 
unos días podréis juzgar vosotros mismos. 


Dragon Ball Fusions tendrá un aspecto chibi 
(cabezón, para entendernos), pero no por ello se 
va a quedar corto en espectacularidad. En nues- 
tro periplo rolero podremos visitar escenarios de 
todo el universo Dragon Ball (incluso algunos muy 
recientes, como el planeta de Bills) y formar parte: 
de una nueva historia junto a nuestro héroe y Pinich, 
un guerrero fanfarrón que nos ha arrastrado a un 
mundo donde el tiempo y el espacio están hechos: 
un guiñapo. iA ver cómo salimos de este lío entre 
fusión y fusión! Podéis ir tomando nota... 


MAJIN SATÁN 
MAJIN BOO + MR: SATÂN 


Han permanecido juntos desde el final de Dragon Ball Z, 
así que la unión era lógica. La duda es: éno perderá fuer- 
za Boo al fusionarse con un tirillas como Míster Satán? 


KAROLY coxu + BROLY 


iDos rivales legendarios tienen que dar por fuerza a un 
gran guerrero! Conserva principalmente el aspecto de 
Broly, pero esperamos que tenga la cordura de Kakarot... 
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CELLZER CRAN JACO 


(CEU FREEZER. GRAN SAIYAMAN * JACO 


Los dos grandes villanos Uno es el mayor paladín (o eso cree él) de la Tierra. El 
históricos de Dragon ed otro, un patrullero galáctico que defiende todo el univer- 
Ball Z, en su forma final 7, d so. Jaco tuvo su propio cómic (precuela de Dragon Ball) 
y unidos en una nueva FN y ha vuelto tanto en La resurrección de Freezer como 
manifestación que hasta 1 en Dragon Ball Super. Los dos payasetes, unidos al fin. 
mola en su estética. Y nos da 
que no es la única fusión que 
tienen que ofrecer en el juego, 
así que permaneced atentos 
a estos dos sinvergüenzas... 


Towa es la gran villana de Dragon Ball Xenoverse y Arale 
ha vuelto al estrado en los capítulos de Dragon Ball Super. 
Sin duda, dan pie a uno de los “looks” más extraños. 
¿Seguirá siendo Arale la tipa más dura del barrio? iNcha! 
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CHAOZ;+ TEN[SHIN HAN 


Compañeros hasta el final. Si el aspecto espectral de 
Chaoz era raro, imagínatelo con 3 ojos. Quizá así haya 
aprendido a contar de memoria y no pierda los combates. 


Lo nunca visto: ¡una fusión de 5 luchadores! Como supon- 
dréis, se trata del guerrero definitivo por parte de las 
fuerzas del bien y es totalmente espectacular. Pero no 
os despistéis, que seguro que tiene un rival a su altura... 


YAMTA 


YAMEHA + VEGETA 


La fusión suena rara: el tío más pringado de la serie j 
al sempiterno rival de Goku. ¡Pues oye, el aspecto resul- 
tante convence! Es un poco “cani”, la verdad, pero mola. 


¿DE QUÉ ME SUENA ESTO? 


El original concepto de Dragon Ball Fusions no es nuevo. 
Los veteranos recordaréis Budokai 2 para GameCube, 
cuyo modo historia incluía tramas alternativas con dos 
fusiones inéditas: Goku con Mr. Satán (solo se vio en el 
manga en un fugaz pensamiento de Goku) y el extraño 
Tiencha, la mezcla de Yamcha y Ten Shin Han. 


EL RENACER DE GOKU 


Como si Shenron le hubiera dado nueva vida, el uni- 
verso Dragon Ball vuelve a estar “on fire”. La culpa del 
resurgir fue de las dos últimas películas, Battle of Gods 
y La resurrección de Freezer, pero especialmente de la 
nueva serie Dragon Ball Super, que por fin va a llegar a 
España: ¡este febrero la veremos en Boing! 
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Novedades 


Argumento 
Sénero Plataf , 
eU eR) La princesa Peach invita a Mario a una. 


Compañía Nintendo IT ¡MN siesta con tarta incluida, pera Bowser. 
wi Jugadores 1 se apunta sin avisar. El resultado: Peach y 
169 li HESSE MARIO vuelve a ser raptada y el Reino Cham: L- ep 
y AS piñón corre peligro... pero Mario corre 2 


más que él y no parará hasta rescatapá. 
la princesa y reconstruirsureio. e 


Modo Mundo 


AL PISAR 


(Los castillos de Bowser están repletos de 
trampas: correr sin pensar suele acabar en la lava. 


ila industria del videojue- 

go fuese una carrera, Super 

Mario correría en cabeza. El 
incansable fontanero ha sido pione- 
ro y referente en cada nueva forma 
de interactuar con los videojuegos 
desde la palanca de control para 
movernos por mundos 3D hasta 
los sensores de movimiento o las 
pantallas táctiles con las que empe- 
zamos a jugar en Nintendo DS y 
que, desde entonces, se han colado 
masivamente en nuestros bolsillos 
y hogares. Ahora, Mario salta hacia 
esos millones de smartphones y 
tabletas... y consigue llegar a lo 
más alto del banderín protagonizan- 
do un nuevo clásico, 

Para ello, Nintendo ha realizado 
un concienzudo trabajo de "iPhone- 
tanería" en las tuberías de la saga 
para adaptar las mecánicas de los 


Para rescatar a Peach, "toca" recorrer 24 niveles divididos en 6 mundo: 
Son más cortos que en consolas, pero la variedad de escenarios y situaciones vuelve a sorprender. 


LAS POMPAS | 


^ 


(Puedes gastar pompas para retroceder en el nivel 


y recoger monedas que te hayas dejado. 


que los juegos se muestran y se 
manejan de una forma totalmen- 
te diferente. Hasta ahora, parecía 
imposible jugar a un Mario de des- 
plazamiento lateral sin cruceta ni 
botones de correr y saltar. Pero en 
Super Mario Run se mantienen las 
sensaciones de jugar a un Mario, 
aunque el control sea radicalmen- 
te distinto, porque ahora corre 
automáticamente y la clave está, 
aún más que nunca, en el salto: 
esta vez, cualquier zona de la pan- 
talla equivale al botón de saltar, a 
más altura cuanto más tardemos 
en levantar el dedo. Y tras más de 
treinta años practicando, Mario ha 
aprendido a pasar por encima de © 


"ROL CON 


Los bloques 
de ladril 
también pueden 
contener monedas 
de colores o 
interruptores "P". 
Procura golpearlos 
todos... si no te los 
pasas de largo. 


[9] LO 


Poderoso don Dinero 
En cada uno de los 24 niveles princi- 


pales hay repartidas monedas de colo- 


res en tres tandas: rosas, moradas y 
negras, en zonas que exigen dominar 
a los personajes, Así, cada nivel se 
juega tres veces y hacerse con todas 
abre desafiantes niveles especiales. 


icon sus jefes finales! 


CONVIERTE EN EL MARIO MÁS 
ACCESIBLE, PERO SORPRENDE 
SU VARIEDAD DE MOVIMIENTOS 


plataformas de Mario a dispositi- 
vos ¡OS (próximamente también 
Android), unos sistemas en los 


DLas monedas negras están colocadas 
con muy mala uva: isólo para expertos! 
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Novedades 


La familia crece 


Aquí, el que no corre, planea: cada per- 
sonaje desbloqueable tiene sus pro- 
pias habilidades, que nos irán genial 
para alcanzar alguna moneda esqui- 
va o lograr mejores resultados en el 
modo Carreras en función de nuestro 
estilo de juego. Peach se unirá tras ser 
rescatada, pero no será fácil conseguir 
que se venga a vivir a nuestro reino. 


(Yoshi puede revolotear en el aire para 
Impulsarse y pisar pinchos sin dañarse, 


e o 


00000 


A 


Luigi alcanza más altura en los saltos, 
facilitando el acceso a rutas elevadas. 


Tsd y Toadette corren más, su salto es 
anar y pierden una vida de un toque. 


== 
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Modo Garrera 


Competimos contra puntuaciones 
de jugadores de todo el mundo y es 
necesario un boleto para jugar. 


OEI fantasma del rival corre contigo; 
saltar más y llenar la barra de "Fiebre 
del oro" multiplica las monedas, 


El sorpresón es este modo competitivo que exi- — ~~ 
se dominar todos los movimientos para ganar.  ( 


OLos Toads impresionados se irán a 
vivir al Reino del ganador. La clave es 
encadenar todas las piruetas posibles. 


Más que 
saltos 


Aunque el control se 
haya simplificado, 
puedes hacer mucho 
más que correr y 
saltar: dependiendo 
de cómo y cuándo 
toques la pantalla, 
realizarás varios 


movimientos es cru- 
cial si quieres conse- Un impulso para 
guir las mejores pun- mantenerse más 
tuaciones. tiempo en el aire. 


Dpequeños enemigos de forma 
automática; un manejo tan simple 
que cualquier tipo de jugador pue- 
de disfrutar corriendo, saltando 
sobre Koopas y recogiendo mone- 
das para ir avanzando por sus 24 
niveles principales. 


Aquí se asciende a dedo 
Pero basta una mano con su pulgar 
y saber el momento exacto en el 
que saltar para que Mario y sus 
colegas (hay cinco personajes des- 
bloqueables) puedan realizar vir- 
guerías: impulsarse con un giro en 
el aire, rebotar entre paredes, usar 
a los enemigos como trampolín, 
ejecutar saltos mortales hacia 


f I 
Am 
Cima, Mel 
dos. Y dominar estos. 


GIRO VOLADOR 


TAO 


(O SALTO DE PARED 
Escalada a base de 
rebotes para llegar a 
nuevas zonas. 


OSALTO OPISOTONES 


CONTROLADO CONSECUTIVOS 
Desliza el dedo ala Avanza en el aire 
izquierda para frenar, sin tocar el suelo. 


atrás al pisar ciertos bloques 
Y el fantástico diseño de 
niveles, a la altura del resto 
de juegos de Super Mario 
para consola, hace que las 
Partidas sean una deli- 

cia: tendremos que 
deslizarnos pradera 
abajo pateando 
Goombas, evitar 
fosos de lava 

y enfrentarnos a 
Bowser en sus fortale- 
zas, encontrar llaves para 
escapar de laberínticas mansio- 
nes llenas de Boos... Son sencillas 


T 
de superar, pero conseguir las 


monedas de colores es otro saltar. 


OLos bloques 

de interrogación 
incluyen menos 
potenciadores pero 
son igualmente 
valiosos: como 

los champiñones 

y estrellas de 
invencibilidad. 


Super Mario Run © 


" O 
| Mi Rein Aquí creas tu propio Reino Champiñón con edificios, adornos y un cas- 
d tillo que reconstruir, a medida que lo vas repoblando a base de Toads. 


QEn la Tienda de Toad compras ^ (Los puentes arcoíris amplíanla ^ OLos tres minijuegos nos permiten 
todo tipo de ítems. Ah, y algunos ^ extensión de nuestro Reino hacia ganar monedas y boletos. Pero sólo 
sólo están por tiempo limitado. islas y otras zonas por decorar, podemos jugar cada 8 horas, 


EL MODO CARRERA: 3 
ES UN VICIO TOTAL My Nintendo 
Además de ser la única for- 
Y PROLONGA LA dara 
^ "nube" de Lakitu nuestro 
DURACIÓN TANTO progreso para sincronizarlo 
entre varios dispositivos, 
COMO QUERAMOS. 'cUmpllr clertas misiones 
otorgará monedas de pla- 
Y entonces descubrimos que la o aca 
rejugabilidad está en otro castillo: Carreras y personajes y 
el del modo Mi Reino. objetos exclusivos para 


decorar tu reino, ¿Ya tienes 
Mi Reino por esos Toad 


la estatua dorada de Mario? 
Con las monedas recogidas 
podemos comprar elementos en 


la Tienda Toad para decorar el 9 Puntuaciones 


mapa, pero para desbloquear más 


adornos y reconstruir el castillo Valoraciones [E |. | 


E " El delicioso La conexión 
debemos aumentar la población Graficos: ; DER e Eres 
ioná luy vistosos y coloridos, al unamano.E ^ obligatoria imita 
Be Toadsvimpreton os bl estilo de New Super Mario Bros, ' diseño de niveles- Ias posibilidades 
adictivo modo Carreras, la genial ala altura de las — de jugar en cier- 


S Diversión AAA demás entregas. _ tos espacios. 


vertiente comparta La mecánica única de los Mario Eta na 


debemos superar las puntuaciones divierte igual con una mano. e 
de nuestros amigos y jugadores DSonido drik anban Us ProM: dao 
de todo el mundo. Y Super Mario Música y voces muy de la sere Super M: les e 7 
New.. pero sin "bah, bah" POE MAERO EUNDI SON 
Run no se anda con micropagos: e ES CONTADOS EE d 
descargarlo es gratis (da acceso Duración. e PERO móviles: derrocha calidad yman- 
las tiene su esencia pese a simplifi- 

atres niveles y al modo Carreras) y Y las carreras son infinitas, Eat A SONOS TRCA SUR 
acceder a todo cuesta 9,99 €, más 

—À barato que un Mario de consola, Te gusta 


ÜiImpresionar a los Toad de 
olores es la clave del modo 


pero igual de cuidado. El Reino LS -g 
Champiñón abre sus puertas al 7 gis e 
mundo para recordarle quién es el 
é "pee pia 
Ea E ieva deliro S rey de los videojuegos, también en [I 


reconstruyan el castillo. la era digital... y dactilar. & 
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NINTENDO [DS 


Compañía Square Enix 
Jugadores 1 

"recio 34,95 € 
www.nintendo.es 


acudir a la 

| castillo de 
dain en calidad 
el mago 
agus roba 
¡oso cetro 
rga pode: 
aturales, 


Una de las obras cumbre del rol japonés. 


ras el lanzamiento hace unos 

meses de Dragon Quest VII 

Fragmentos de un Mundo 
Olvidado en 3DS, ahora llega el tur- 
no de la octava entrega principal, 
probablemente la más especial y 
memorable de esta mítica saga de 
rol japonés, que salió originalmen 
te para PlayStation 2 hace ya más 
de una década. En su día, Square 
Enix encomendó el desarrollo de 
este juego a una por entonces prin- 
cipiante Level-5, que más tarde 
se encargaría también de Dragon 
Quest IX para la vieja DS y crearía 
sus propias sagas de éxito (YO-KAI 
WATCH, Inazuma Eleven, etc.). 


En esta entrega, nuestro Héroe 
escolta a un rey convertido en 
monstruo tras la maldición que 
sufrió su castillo, en busca del 
responsable: el malvado mago 
Dhoulmagus. Para dar con él, nues- 
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Con este, todos 


rincipales 
en daren consolas 


intendo, aunque £ 
de no todos en L 
Europa. 


OSQUARE ENIX 


tros personajes se ven obligados 
a recorrer el mundo en un gran 
periplo lleno de sorpresas. Estamos 
ante rol clásico en su 
sentido más puro: 
Dragon Quest VIII 

nos traslada a un 
mundo de fantasía 
medieval, en el que 
la magia y la hechice- 
ría salpican las subtramas 
de sus castillos y ciudades. 
Los combates son por turnos y 
muy tradicionales, con los hechi- 
zos e Ítems habituales en la saga. 


Arena de Monstruos 


A lo largo del mundo del jue- 
90 hay repartidos una buena 
cantidad de monstruos espe- 
ciales, a los que reclutaréis 
para que luchen por vosotros 
si los vencéis. En la Arena de 
Monstruos de Morrie podéis 
participar con ellos en torneos, 


viar al Caballero invisible a casa de Morrie? 


DHay muchas ciudades que visitar, cada una diseñada de manera única y con 
gran personalidad. Llama la atención la arquitectura de edificios como las iglesias. 


El juego sorprendió en su día por 

su magnífica sensación de explo- 

ración: en lugar de apostar por un 

sencillo mapamundi como ante- 

riores entregas, Dragon Quest 

VIII introdujo un enorme mun- 
do abierto que no tenía pre- 

À, cedentes en el género y que 

À incluso a día de hoy sigue 

[] fascinando en 305 


Probablemente, la nove- 
dad más importante es que 
hay dos nuevos personajes 
jugables. La verdad es que en el 


Mart 
Cumplir órde 


Yangus 
Y Cumplir órdenes 


ES 


MAGNÍFICA, CON UN MUNDO ABIERTO QUE 
AUN A DÍA DE HOY SIGUE FASCINANDO. 


juego original el plantel se queda- 
ba un poco corto con sólo cuatro, 
aunque todos ellos eran (y siguen 
siendo) tan carismáticos que nunca 
nos importó demasiado: el Héroe, 
el ex-bandido reformado Yangus, 

la aprendiz de hechicera Jessica y 
el caballero templario Angelo. Pero 
ahora que tenemos a dos más, 
estamos encantados con ello. Se 
trata de un par de viejos conoci- 
dos, que ya en el juego original eran 
secundarios y ahora debutan como 
jugables: la bandolera Rubí y el 
dueño de la Arena de Monstruos, 
Morrie. Eso sí, a diferencia de los 9 


S Dhoulmagus está causando estragos en todo el mundo, no sólo en Trodain. El 
cetro que porta parece inspirado por el Anillo Único de El Señor de los Anillos, 


Rubí y Morrie se unen 
Ya aparecían en el original como. 
secundarios y ahora son jugables. 
Rubí se une como parte de la histo- 
ria en cierto punto y tiene habilidades 
clásicas de ladrona. Por su parte, para 
hacerse con Morrie hay que abrirse 
paso hasta lo más alto en su Arena de 
Monstruos; este excéntrico personaje 
podría definirse como una combina- 
ción entre artista marcial y juglar. 


DPoder jugar con estos dos es un 
suefio hecho realidad para los fans. 
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Novedades 


Elálbum de "afotos" 


Un nuevo personaje, llamado Camarón 
Obscuro, nos propone numerosos 
retos fotográficos durante la aventura, 
en una nueva sección llamada Álbum 
de "afotos". Y es que ahora podemos 
tomar capturas de los escenarios con 
total libertad y quardarlas en la tar- 
jeta SD, y además compartirlas por 
StreetPass añadiendo marcos y filtros. 


~ 
ds n 


A 
| 6 SQUARE ENIX 
e 


, hija del rey Trode, fue transformada en yegua por Dhoulmagus y ahora lleva nuestro carromato. 
llegó huérfano al castillo de Trodain en su niñez y trabó una gran amistad y confianza con Medea. 


Ə cuatro personajes "de siempre" 
grr (que se unen al principio de la aven- 
perei rn tura), para reclutar a Rubí y Morrie 
horrible aspecto hay que superar primero más de la 


Y culpa de la 
Adición de mitad de la larga aventura del jue- 
Dhoulmagus go. Con ellos, las combinaciones y 
ahora trata 
de deshocer la estrategias se multiplican, lo cual 
transformación, aporta muchas posibilidades 
Más novedades 


Otra destacable novedad es la posi- 
bilidad de capturar imágenes de 
todos los escenarios que explore- 
mos. Un nuevo personaje llamado 
Camarón Obscuro nos propone una 
serle de retos fotográficos, como 
hacer capturas de monstruos o 
lugares específicos. Además, pode- 
mos hacer postales con las imáge- 
nes que hayamos tomado y com- 
partirlas por StreetPass. También 
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M 
MiKhalamari barre todo: 


| - m 


DHay 


DLos dient 


la mayor 
demasiado complejos, pero que nos hace 


ES UNA OB 


M 


hay nuevas escenas argumentales 
que afiaden un mayor trasfondo a 
los personajes, e incluso un nue- 
vo final (por lo que ahora el juego 
incluye tres finales diferentes). Por 
otra parte, ya no hay combates 
aleatorios y sólo peleamos cuando 
tocamos a los enemigos, que aho- 
ra son visibles en los escenarios. 
Visualmente vais a notar un salto 
sustancial respecto a Fragmentos 
de un Mundo Olvidado. A pesar de 
que los gráficos de aquel juego fue- 
ron completamente rehechos con 
buen gusto en 3DS, los escenarios 


nerosos jefes a lo largo de la aventura y los combates contra ellos son 
largos y desafiantes. A veces tendréis que entrenar y subir niveles para vencer. 


ble son unos veloces felinos a los que ^ DCada aldea tie 
podemos montar si superamos cierta misión opcional 


de elk 
pensar un rato. 


je CLAVE EN EL E 
JAPONES Y ESTA VERSIÓN PORTÁTIL ES L 
MEJOR MANERA QUE HAY DE DESCUBRIR 


Quest VIII: 


de esta entri 
amplios y e: 
Sin embargo, 


al nivel del original d e 
se quedan cerca), 
en aspectos como los colores y la 
iluminación. Además, n: 
3D. En cualquier caso, estas peque- 
fias limitaciones se ven compen- 
sadas por sus muchas novedades. 
Dragon Quest VIII es una obra 
maestra clave en el rol japonés, y 
esta versión es la mejor manera de 
descubrirlo. € 


ma. En ellas oímos 
muchos rumores y conocemos a numero: 


de la saga Dragon Quest 
son diseñados por Akira Toriyama, creador de Dragon Ball 


Maldito © 


©SQUARE ENIX 


is, con una gran cantidad de caminos 


alternativos que esconden cofres, Y al final. siempre hay un jefe duro de pelar 


Escenas adicionales 


Esta versión añade nuevas escenas 
argumentales que amplían la historia, 
y que nos permiten entender mejor el 
trasfondo de ciertos personajes (inclu- 
yendo flashbacks de la infancia del 
héroe). Además, a los dos finales ori- 
ginales del juego se añade un tercero, 
en el que el personaje de Jessica cobra 
una especial importancia. 


personajes. 


Ə Puntuaciones 
[Valoraciones e E 


"m osnuevos — (CSySus gráficos 

Gráficos personajes — no legen 

Muy buenos, pero no a jugables, Sigue al nivel del ori- 

el nivel del juego original, siendo un juego — ginal. Sin efec: 
x derolmágicoe — to3D.BSO sin 

Diversión A k imprescindible, — orquesta 


Pocos juegos de rol os engan- 
charán tanto como esta joya. 

Sonido IIA 
Maravillosa banda sonora, pero 
no es la versión sinfónica, 

Duración o3 
80 horas de aventura, muchos 
secretos, tres final 


La mejor entrega de 
Dragon Quest 

Es uno de los mejores juegos de 
rol japonés de la historia, Esta 
adaptación para 3DS pierde lige- 
ramente en gráficos respecto 

al original, pero a cambio gana 
mucho en contenidos 


Dragon Quest 


on Quest Vi hin Megpmi Tensei 


AS 
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alrededor de 4: 


El juego incluye 


i ue 
demonios a los a 
reclutar y fusionar. 


m— WN 


Right. We'll deal with this quickly 


K 


NINTENDO3IDS, 


o 


Erana 


hin Megami Tensei IV, proba- 
Género Rol Si el juego de rol más 
Campania Atlus profundo, maduro y desa- 
Precio 39,95 € fiante que hemos tenido el placer 


www decpsilver.com/es de jugar en 3DS, recibe una mag- 


nífica continuación directa que se 
desarrolla en su mismo mundo y 
con sus mismas mecánicas, pero 
con una nueva historia, nuevos 
protagonistas y muchas noveda- 
des. Y, en esta ocasión, Apocalypse 
llega también en formato físico. 


Argumento 


La guerra entre 
los demonios de 
Lucifer y los ánge: 
les de Merkabah 

ha dejado Tokio 
destrozada, Por si 
fuera poco, aparece 
Un nuevo bando con 
dudosas intencio: 
nes: las deidades de 
los Poderes Divinos, 


El protagonista del SMT IV original, 
el samurái Flynn, es considerado el 
liberador de Tokio y el gremio de 
cazadores le ofrece apoyo en sus 
misiones contra los demonios y los 
ángeles que han sumido a la ciu- 
dad en el caos. Un joven aprendiz 
de dicho gremio, conocido como 
Nanashi (que significa “sin nombre" 
en japonés), muere en una embos- 
cada al principio de la aventura, 
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471/ 


Tokio, el patio de recreo de dioses y demonios. 


Algunos de ellos 
evolucionan. 


„Dagda. P 
And you're going to learn firsthand 
just how pathetic gods, demons, and 
humans are 


- Krishna — S 
I will free this world and its 
inhabitants from the rule of 
the Creator. | swear it 


pero en el más allá se encuentra 
con un misterioso ser, Dagda, que 
le ofrece devolverle la vida a cam- 
bio de que obedezca sus órdenes 
a partir de entonces. Así, Nanashi y 
Dagda forman una importante pie- 
za en el complejo tablero de Tokio, 
asolado por la guerra entre los 
demonios de Lucifer y los ánge- 
les de Merkabah (a los que ya 
conocimos en el SMT IV origi- 
nal), contienda a la que 
además se une una 
nueva facción: los 
Poderes Divinos. 
Unos y otros 
creen luchar por el | 
bien de la huma- 
nidad, pero sus 
destructivas accio- 
nes provocan el caos 
y el desastre y en ese 
contexto debemos deci- 
dir qué es lo correcto y qué 
punto de vista nos conven- 


DEl nuevo sistema de personajes de apoyo permite seleccionar quién es nuestro — Para reclutar a un demonio hay que convencerlo, hablando con él en pleno 
compañero principal en combate. Cada cierto tiempo, atacan todos a la vez. combate en función de su psicología. A partir de ahí, pueden enseñarnos hechizos. 


EXPLORAMOS 


EXPLOTAR LAS 
DEBILIDADES 


da 


TRuma-trKGR 


NUESTRO 
EQUIPO 


El Auto Q Andyze O Ellects O Back @ OK 


Y LAS MECÁNICAS 2 Puntuaciones 


DE SMT IV, PERO DGráficos d Historia Tetosy 
LA HISTORIA Y SUS Limitados en algunos aspectos, | Magnifico siste- inglés. Recicla 


pero con buenos escenarios 3D. | madecombate escenarios y 

"m n fusiones, Gran mecánicas de 
PROTAS” SON NUEVOS. —DDiversión ^ ck bandasonora su predecesor, 

Los combates por turnos más 

satisfactorios que hernos jugado. 


ce más. Por el camino nos espera Sonido ie E Eod 
una aventura larguísima del mejor Magistral BSO (contemasvie- — EISMT IV. Es SOLUM 
rol imaginable, con unos comba- jos y nuevos). Voces en inglés. — esta campaña nos ha convencido 
tes por turnos extraordinarios, en Duración kk defro aponés late con fuerza en 
los que resulta fundamental contar finales. misiones opcionales.. | Aa Senao di Cois Ein 


con un equipo fuerte y equilibrado 
de demonios, a los que podemos 
reclutar hablando en pleno comba- 
te y fusionarlos mediante un impe- 
cable sistema de fusiones. Desde 
luego, así da gusto enfrentarse al 
Apocalipsis... incluso en inglés 


91 
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Josete used Power Bolt Drop! 


AE UN: 

JEN G Saulord Sjosete 
LFG SH'wosps LE gash CEIC] 59/18 
mm a ss mum 35, 5X2 mrn 


DCombinar las ocho clases distintas con estrategia es la clave para vencer, pero 
si damos un paso en falso, siempre podemos empezar la batalla desde el principio. 


ou seem to be doing well. 


NINTENDO ZDS. 


n un mundo futurista donde 

los dragones causaron estra- 

gos en la humanidad y sus 
ültimas referencias se encuentran 


Género RPG 
Compañía Sega en un simulador de realidad virtual 
Jugadores 1 l de 
Precio 3999€ llamado 7th Encounter, descubri 
(AEG eren mos que una nueva invasión está 
com/7thdragon/ en marcha y que aquel juego no era 


más que un "casting" para reclutar 


Gráficos m alos mejores cazadores. 


DDiversión — do 
DSonido dk 
SDuadén — dx 


Aunque al principio parezca algo 
limitado, el sistema de combate es 
muy profundo; una vez creamos a 
nuestro grupo eligiendo su aspecto 
físico, voz y clase, vemos que las. 
batallas siguen al pie de la letra la 
fórmula clásica de los RPG: encuen- 
tros aleatorios y batallas por 
turnos. Al comenzar la aventura 
podemos elegir entre cuatro clases 
diferentes, pero a medida que avan- 
zamos se van desbloqueando nue- 
vas clases y aspectos para seguir 
creando personajes y equipos de 
apoyo. Esto es crucial para derrotar 


'G muy denso 
muchas mecánicas. 
en implementadas 
jea en el 

do gráfico y 
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,, Tun] DRAGON a 
mi 31/288 Raurn rn^ 


== 
Shouhei 

¡CE Isti T671/ ver o LE Toti 133 13 
qnnm] Hi ci Nel mu 49, ss 


Akira 
METE 


se TUBE DRAGON 
LEM HE 


À Raurn*irn 


Cada equipo consta de 3 personajes, pero podemos manejar hasta tres equipos 
a la vez con personajes totalmente personalizables en aspecto y habilidades. 


runni oracd 
Tauro wn. 


alos enemigos más fuertes de la 
trama, salpicada de referencias 
aotros títulos de la saga que no 
llegaron a Occidente, por lo que la 
mayoría no se pillan, sobre todo 
porque viene sin traducir. 

Sus más de 30 horas de dura- 
ción se complementan con una 
dificultad bastante alta; ya en el 
modo "casual" hay 
alguna batalla que 
nos ha hecho sudar 
la gota gorda, aunque 
ayuda mucho configurar 
un equipo bien equilibrado. 
Respecto al apartado sono- 
ro, es una auténtica delicia 
y cuenta con melodías 
muy trabajadas, con temas de 
combate que plasman a la per- 
fección la esencia de una 
batalla RPG. 

Es una pena que el 
idioma y la ausencia de 
efecto 3D no estén a 
la altura de sus legen- 
darias criaturas. 


personajes, 
divididos en 
ocho clases 
como samuráis o 
magos, viven una. 
aventura de viajes 
en el tiempo 
ambientada en 

el Tokio del año 
2100. 


ƏShantae recupera su Ataque Látigo de Pelo para lanzar a los piratas por los 


aires y su Danza del Vientre para convertirse en doce animales, clásicos y nuevos. 


Género Plataformas. 
Compañía WayForward. 
Jugadores 1 

Precio 16,99 € 
wayforward.com 


El plataformas más 
precioso y variado 
dela saga pirata, que 
compensa sus seis 
horas de duración a 
base de rejugabilidad. 


Total 


85 


Semigenio y figura, por fin en pantalla grande. 


s la cuarta vez que se suel- 
la melena desde su debut 
len Game Boy Color y siem 


pre nos hacemos la misma pre- 
gunta: ¿por qué no está Shantae 
entre las heroínas más reconocidas 
de los videojuegos? Gracias a sus 
fans más leales, los creadores de 
DuckTales Remastered recaudaron 
suficiente botín para crear el plata- 
formas más vistoso y completo de 
esta infravalorada saga de piratas. 


Sólo por contemplar los detallados 
parajes de Sequin Land por primera 
vez en alta definición, ya ha valido 
la pena esperar estos tres años de 
desarrollo, porque sus fascinantes 
niveles 2D están a la altura artística 
de Rayman Legends o DKC: Tropical 
Freeze. Aunque cinco mundos 
(más uno extra y un gran jefe final) 
se antojan escasos, sus incontables 
secretos, como zonas u objetos 
ocultos, los hacen muy rejugables, 
gracias a las transformaciones de 


DLas animaciones de los jefes mezclan ese encanto de los plataformas de la 
vieja escuela con la espectacularidad del HD. De hecho, parece un anime jugable. 


Shantae en animales tan dispares 
como un elefante, una adorable 
araña (aunque cueste creerlo) o 
una sirena experta en natación. 

Su equilibrada dificultad y una 
banda sonora fabulosa envuelta de 
nostalgia "16-bitera" rematan uno 
de los plataformas más frescos de 
Wii U, tristemente lastrado por una 
traducción al "spanglish" que 
deslustra sus divertidos diá- 
logos. Ojalá algün pirata de 
Risky Boots nos prestase un 
parche para arreglarlo... 


S'Shantae es 
tan "mona" 
que se convierte 
en una para 
trepar muros, 
uno de sus 
muchos 
movimientos 
gracias al nuevo 
sistema de 
reliquias. 
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PLATAFORMAS 
GOOD-FEEL. 
3DEFEBRERO 


La pantalla superior 
mostrará la acción, 
mientras que la 
inferior desplegará 
los menús y nos 
permitirá diseñar 
nuestros propios 
patrones de Yoshi 
mediante un editor. 


^ Pooch 


& Yoshi's 


Woolly 
World 


Aún más tela (y lana) que cortar en 3DS. 


ras la notable adaptación 
| de Super Mario Maker, otro 

de los juegos más aclama- 
dos de Wii U está a punto de dar 
el salto a 3DS, y no sólo vamos 
a disfrutar de todos los niveles 
originales de Isla Remiendos en 
nuestra portátil, sino de numero- 
sas novedades que bordarán esta 
gran aventura hecha de lana. 


Tal como indica su título, la nove- 
dad más importante será el 
mayor protagonismo de Poochy. 
el adorable perrito que hasta aho- 
ra había acompañado a Yoshi 
como secundario desde la era de 
SNES. Veintidós años después, 
alcanzará por fin el estrellato que 
merecía con un modo llamado 
Estampida de Poochy, repleto de 
niveles totalmente nuevos don- 
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de controlaremos directamente al 
mejor "amiibo" de Yoshi para reco- 
lectar todas las cuentas posibles 
mientras recorre el nivel de forma 
automática. También debutarán 
los Poochitos, unos encantado- 
res cachorros que revelarán secre- 
tos ocultos como flores sonrien- 
tes o madejas mágicas en 

el modo relajado. Además, 
podremos diseñar nues- 

tros propios patrones 

de Yoshi para usarlos en 

el juego y compartirlos vía 
StreetPass, o relajarnos aún 

más contemplando los hila- 

rantes cortos animados del 

Cine de Yoshi. Y lo mejor de 

todo: iel amiibo de Poochy! 


O Aún más contenidos. 
Pierde el HD de Wii U. 


la ayuda del perrito en cualquier 


nos brindará 


momento y desbloqueará el modo 
contrarreloj en Estampida de Poochy. 


ja tan 
fascinante ha 
sido creado por 
Good-Feel, los 
desarrolladores 
de Kirby's Epic 
Yarn para Wii. 


E 
4» 


o estarán 
disponibles con la misma jugabilidad que ya nos 
enamoró: mundos de avance lateral en los que 
lanzaremos ovillos de lana contra los enemigos. 


incluirá vertiginosos 
nuestro perrete no dejará 
lo de Super Mario Run. 


No sólo será 
Ai. gran placer 
disfrutar en formato 
portátil de un juego de 
estas características, 
ideal para partidas 
cortas, sino que sus 
jugosas novedades y 
la mayor presencia del 
adorable Poochy lo harán 
aún más atractivo. 


"m L 
" 1topia 
NINTENDO 


Los Mii se convierten en héroes del rol. 


esde que Nintendo creó 
D: Mii hace ya más de una 

década, han servido como 
una carismática representación de 
los jugadores. Su popularidad les 
ha llevado a protagonizar nume- 
rosos juegos, y este nuevo título 
para 3DS podría definirse como 
una combinación entre Tomodachi 
Life y un juego de rol clásico. 


Én la pantalla. 
superior 
visualizaremos la 
acción principal 

del juego, mientras 
que en la inferior 
tendremos acceso a 
menús, información 
y parámetros de los 
Mii, etc. 


La gracia es que ahora serán nues- 
tros Mii los que se encargarán de 
salvar el mundo en un contexto 
de fantasía y magia, y podremos 
asignarles clases típicas del géne- 
ro del rol como caballero, mago, 
sacerdote o ladrón, y también 
otras más exóticas como chef, 
idol, gato, tanque, diablo, cientí- 
fico, princesa o flor. Además, el 
Señor Demonio también estará 
representado por el Mii que eli- 
jamos, así que podréis escoger 
para este siniestro papel a vues- 
tro amigo o familiar que más mie- 
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| Oserá r 
de rol ligera y llena 
de diversión, en la que 
cada Mii representará 
un papel. 


do os dé. Los combates serán por 
turnos, con más de 250 tipos de 
monstruos diferentes a los que 
enfrentarnos y además habrá más. 
de 700 piezas de equipamiento 
para aumentar los parámetros de 
los Mii. También destaca la com- 
patibilidad con muchas figuras; 
amiibo: gracias a ellas podremos. 
desbloquear disfraces especiales 
para nuestros Mii. Su lanzamien- 
to en Europa aún no está confir- 
mado; estad atentos a próximos 
números de la revista. 


O Será divertido y accesible 
para todo el mundo. 

¿Será desafiante para juga- 
dores habituales del género? 


zie 


LOT 


t t 


D pem 
Fat LEEREN 
El Señor Demonio será el gran di de 
antagonista, y podréis usar con él EI IDEE: 
el Mii que más rabia os dé. 


PS 


Y 
bd 
DLas figuras amiibo desbloquearán disfraces basados SO Habrá un sistema de afinidad entre los Mii, que DLos parámetros de los Mii dependerán de muchos 
en los personajes de muchos juegos de Nintendo. podremos desarrollar para que se ayuden entre ellos, factores, incluso de la comida que les demos. 
pcso 
DASD I 
me feet: T4 
b 4 
p * 


E ƏLas clases de los Mii serán muy 


variadas y permitirán muchas 
combinaciones estratégicas. 


UN RPG MUY 
ESPECIAL 


Como gran 
nh. amante del rol 
que soy, tengo mucha 
curiosidad por ver qué 
tal se desenvuelven 


los Mii en el género. 
Además, parece que 


personalidad diferentes el juego va a estar 
para darle a nuestros Mil, cargado de contenidos 
(que afectarán a cierto: y y posibilidades, y que 
comportamientos; ddrá l; jugarle 
lurante los combates? a TROIS AA PODA IESO: 


Solo queda esperar. 
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a d id será evidente, tanto en la ambientación comoenel € al 
diseño de niveles y, por supuesto, en la jugabilidad basada en potenciadores. 


s jefes de zona convertirán la pantalla en un festival de saltos, disparos, 
rayos y explosiones espectaculares, especialmente si los liquidamos entre cuatro. 


A través de 
la pantalla. 
del GamePad 
accederemo: 
inventario y el 
mapa, que permitirá 
localizar áreas e 
items sin tener que 
pausar la partida, 


Hive Jump 


Acción futurista con gráficos del pasado para la eShop de Wii U. 


n el siglo XXIV, la humanidad 
se enfrenta a una poderosa 
raza alienígena en una terrible 


guerra: los extraterrestres nos supe- 


ran en una proporción de un millón 
contra uno. Pero nosotros conta- 
mos con la unidad de élite J.U.M.P. 
Corps, formada por soldados arma- 
dos hasta los dientes conocidos 


como JUMPERS. Con ellos recorrere- 


mos laberínticos niveles 2D carga- 
dos de acción frenética envuelta de 
un estilo gráfico claramente inspira- 
do en el gran Super Metroid 


Así es el planteamiento de este jue- 
go "indie" para la eShop Wii U, cuya 
baza principal será un divertidísimo 
multijugador cooperativo local, en 
el que hasta cuatro jugadores se 
enfundarán las armaduras del equi- 
po JUMPERS para masacrar juntos 
a los alienígenas. Ya sea en solitario 
o en compañía, podremos hacer- 
nos con todo tipo de armas (pisto- 
las, rifles, lanzallamas, bombas...) y 
mejorarlas, lo que aportará un buen 
toque de progresión al desarrollo. 
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Los niveles serán enormes y enre- 
vesados, con ambientes tan 
variados como cavernas, 
volcanes y bosques cus- 

todiados por jefes duros de 

pelar y estarán repletos de 
tesoros, reliquias e incluso per 
sonas a las que rescatar. Además, 
podremos usar las figuras amiibo 
para desbloquear objetos y desa- 
fíos especiales. Ve apuntando "Hive 
Jump", que este promete. 


O Será variado y divertido. 
No tendrá online. 


local será la 


mejor manera 
de disfrutar 
de su intensa 
aventura, 
aunque se 
echará en falta. 
jugarlo online. 


PLATAFORMAS. 


Runbow Pocket 
llevará a la portátil 
toda la magia 
multicolor que 
atesoró en la 
sobremesa y será 
uno de los pocos 
juegos exclusivos. 
de los modelos New 
3DS y New 3DS XL. 


Runbow Pocket 


New 3DS nos sacar 


n verano de 2015, Runbow 
E de color la eShop de 

Wii U; en esencia, es un pla- 
taformas minimalista de avance 


lateral, pero los continuos cam- 
bios de colores de los escenarios 


hacen desaparecer y aparecer pla- 


taformas y elementos de una for- 
ma muy original. Tras las buenas 
críticas cosechadas, el estudio 
13AM Games prepara ahora una 
adaptación exclusiva de New 3DS. 


Esta versión incluirá la gran varie- 
dad de contenidos y modos que 
disfrutamos en Wii U, así como el 
vibrante multijugador para has- 
ta 9 jugadores, cuyos frenéticos 
niveles 2D podremos compartir 
en tres modos online: "Prepárate 
para correr" (carreras), "Entra en 


3 Colores 


stilo de Smash 
de la colina" 

el mayor 
una zona). 
personajes juga- 
de otros "nindies" 
como Shovel Knight y Rusty de 
SteamWorld Dig, se unirá la mismf- 
sima Shantae. Va cogiendo buen 
color este Runbow Pocket. 


O Gran variedad de modos. 
A ver si nos llega en físico. 


ión portátil. 
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YY 
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Lanzamientos 


Ya sabemos qué juegos acompañarán a Switch, 
¿pero cuáles arroparon a sus predecesoras? 


intendo existe desde hace 

tamente desde 1889, cuan- 
do Fusajiro Yamauchi le puso ese 
nombre a su nueva empresa de 
cartas. Su nieto, Hiroshi, fue quien 
cambió todo el concepto tras 
pocos años en la presidencia. En 
1964 creó la división de juegos, en 
el 73 lanzó unos recreativos de pis- 
tolas láser, y en el 77 lanzó al mer- 
cado la primera videoconsola de 
Nintendo, la Color TV Game 6. Hoy 
son los demás los que suelen fijar- 
se en qué inventará Nintendo, pero 
en sus comienzos consiguió tener 


la consola más vendida al versionar 
el mítico Pong de Atari. Las Color 
TV Game fueron consolas de un 
solo juego, así que su título de lan- 
zamiento... era el único, 


Aquel olvidado sistema se despidió 
en el 80 con Computer Othello, un 
port del primer arcade de Nintendo, 
y un año después llegó el más 
exitoso de la compafiía: Donkey 
Kong, obra maestra de Miyamoto 
que mantuvo en pie a la compañía 
durante afios. Se portó a casi todos 
los sistemas con éxito, y esto dio 


alas al proyecto que planeaba la 
compañía: sacar una consola de 
cartuchos con Donkey a la cabeza. 
Pero dos años después, entre la 
recreativa y las conversiones, ya no 
fue un "vendeconsolas”. De hecho, 
el famoso gorila y sus derechos 
fueron un lío legal para la llegada de 
NES a los EE. UU., y no formó parte 
del pack inicial en Europa. A noso- 
tros la primera Nintendo nos llegó 
en septiembre del 86, cuando el 
mundo ya estaba cambiando por 
un juego que vino de serie con la 
consola en América y que aquí lle- 
garía poco después: Super Mario 


"TETRIS" 


>IPLAYER 2PLAYER 
©1939 Nintendo 


fue otra forma de 
llamar a la Game Boy, Como pasó años después 
con Wii Sports, podías ver a cualquiera con él 


es un juego “de pack 
con mayúsculas: enseña las virtudes de la nueva 
máquina y apasiona a la comunidad de jugadores, 


Cronología completa 


1de septiembre _10-Yard Fight ..28 de septiembre .Alleyway 11 de abril. F-Zero 1 de marzo FIFA Soccer 64 
de 1986 Excitebike de 1990 Super Mario de 1992 Super Mario de 1997 Pilotwings 64 
Ice Climber tand . A 
"d Mario Bros, Tetris Super Tennis j 
san R Pinball c Mario 64 
G à Esa 5 Dinosaur Hunter 
«Up Wayne Gretzky's 
Tennis 3b Hockey 


N 


B juegos 
a delos didos de 


mer iltones- 
ESE det 


y la prueba es el lanzamiento de N64, Con una maravilla increíble 
como este juegazo, y bien acompañado... no vendió ni un tercio que su recién estrenada competencia. 


Bros. vendió más de 40 millones 
de unidades e hizo de las consolas 
un producto en boca de todos. 


El verdadero éxito de NES estu- 

vo en EE.UU., donde se lan: on 
Super Mario Bros., y no tanto en 
Japón, donde le costó mucho arran- 
car, o en Europa, donde llegó tarde 
y sin el juegazo estrella. Game Boy, 


el invento de Gunpei Yokoi, esta- 
ba preparando su salida y ya habían 
aprendido que el lanzamiento era 
crucial. Estábamos ante un con- 
cepto diferente, ya que no juegas 
igual en una parada de ese autobús 
que no llega, que en el salón de tu 
casa. Había que escoger un título 
ideal para ello... y los derechos de 


de los 90, y ya sabemos con certe- 
za que el catálogo de lanzamiento 
es fundamental para el éxito o fra- 
caso de la consola. Llega la hora de 
suceder a NES con el “cerebro de 
la bestia" y la expectación es máxi- 
ma. Hasta Navidades no estaría el 
Street Fighter Il, pero SNES llegó 
nada menos que con el gran 


Tetris fueron la clave. Game Boy es 
la tercera consola más vendida de 


la historia y más de una cuarta par- FUERON LOS 
te se vendieron con la famosa ve- = DIT ARES DE GAME BOY: UNA CONSOLA CON UN CICLO 


sión del juego de Alexey Pajitnov. 


Acabamos de entrar enla década. DE VIDA IDEAL SALPICADO DE GRANDES ÉXITOS. 


22 de junio Army Men Advance 3 de mayo FIFA World Cup 2002 11 de marzo Asphalt Urban GT 

de 2001 Castlevania: Circle ofthe Moon de 2002 Batman: Vengeance de 2005 Metroid Prime Hunters 
F-Zero: Maximum Velocity Burnout / 1552 Pokémon Dash 
Fire Pro Wrestling, Disney's Tarzan Freeride Rayman DS 
Konami Krazy Racers. Luigi's Mansion. Spider-Man 2 
Rayman Advance. Sonic Adventure 2: Battle Super Mario 64 DS 
Super Mario Advance 'SW RS Il: Rogue Leader The Urbz: Sims in the City. 
Tony Hawk's Pro Skater 2: Tony Hawk's Pro Skater 3 Tiger Woods PGA Tour. 
Top Gear GT Championship: Theme Parks Adventure. WarioWare: Touchedl. 
Total Soccer Manager: Wave Race: Blue Storm Zoo Keeper 


Tweety & The Magic Gems. X63: Extreme G Racing 


Super Mario World. Fue un 
boom, pero el mercado iba más 
rápido y la competencia estaba 
más concentrada. Para cuando lle- 
gó N64, 5 años después, la calidad 
de sus juegos era inalcanzable para 
otros sistemas... y aún así no logró 


Juego. Consola Original Disponible en Precio arrasar, Salió con un FIFA, un Mario 
para la historia y una demostración 


SEE 2D 529€) de poderío como Pilotwings, pero 
NES Wii U 499€ N64 no empezó con una base de 
WES USE EHE jugadores a la altura de las maravi- 
llas que estaban por venir. 
NES Wii U -3DS 4,99€ 
NES Wii U 4,99€ 
: Pero el primer tropezón llegó con 
NES Wii U 4,99€ GameCube y su arriesgado forma- 
GB 3DS 3,99€ ro Mini DVD. Con el público engan- 
GB 3DS 3,99€ chado a la competencia, las joyas 
nintenderas ya no parecían impres- 
SNES Wii U - 3DS 7,99€ cindibles para la generación de NES 
SNES Wii U- 3DS 7,99€ y SNES. Para ese püblico se lanzó 
= “la Cube" con un fuerte catálogo 
SNES Wii U 6,99€ “third party" liderado por Rogue 
N64 wiu 9,99€ Leader, mucho fútbol, carreras, 
" Batman... y Mario? No, un spin- 
GEA MU ERES off de Luigi que no triunfó como su 
DS Wii U 9,99€ hermano. Ese püblico ya tenía su 
DS Wii U 9,99€ consola y sin un Mario o un Zelda 
— fuertes de lanzamiento, perdieron 
DS Wii Uu 999€ casi todas las razones para cam- 
t VEU mum biar... Hasta que llegó el cambio. En 


portátiles, Nintendo había manteni- 


8 de diciembre ..Callof Duty 3 25 de marzo LEGO Star Wars Ill: 30 de noviembre _ Assassin's Creed Il 
de 2006 Far Cry Vengeance de 2011 hecne NIS de 2012 Batman: Arkham City-AE 
Marvel: Ultimate Alliance Nintendogs + Cats Call of Duty; Black Ops Il 
Need for Speed: Carbon. Pilotwings Resort Darksiders Il 
=> 
Rayman Raving Rabbids PESO ——— y OS 
Red Steel [Symensl win 118 Just Dance 4 
Wii Play fideles eae 1 Wii (+3 New Super Mario Bros. U 
Wii Sports EISE. — 7; Nintendo Land 
Zelda: Twilight Princess les Sims " ZombiU 


Ghost Recon: Shadow Wars. 
Splinter Cell 3D 


do el tipo con GBA, pero había ven- 
dido mucho menos y perdía terre- 
no. Era la hora de cambiarlo todo 
dejando atrás el continuismo y fue 
una portátil táctil de dos pantallas 
la que rompió moldes al llegar a 
millones de nuevos jugadores. Salió 
nada menos que con Pokémon, 
Mario y Metroid... ninguno de los 
cuales se presentó en el estreno de 
Wii. No hacía falta; lo que había que 
hacer era demostrar qué se podía 
hacer con ella, y nada mejor que 

el sencillo Wii Sports para colocar 
255 millones de consolas entre 
las dos. 3DS, con un insuficiente 
catálogo inicial, no rompió a vender 
hasta la llegada de Mario Kart, y Wii 
U no logró sorprender con Nintendo 
Land y diversos ports de juegos 

de otras consolas. Pronto será el 
turno de Switch, en la que innova- 
ción y catálogo parecen retomar la 
armonía perfecta que NES, DS o W 
escribieron para la historia. 


QUEDANDO COMO L. 
MENOS VENDIDA DE 


OCARINA OF TIME 


py 


Cambios estéticos ha habido muchos, pero 4 de abril 
estas consolas trajeron mejoras de hard- de 2009 
ware que permitieron nuevos juegos. 


23 de noviembre 
de 1998 


Frogger 
Turok 2; Seeds of Evil 


Art Style (6 ediciones) 
Plane (Avión de papel) 
Flipnote Studio 

Pyoro 


Sujin Taisen: 
Números en guerra 


Una pausa con... 
(7 ediciones) 


WarioWare: Snapped! 


Zelda: Four Swords 
Anniversary Edition 


13 de Febrero 
de 2015 


The Legend of Zelda; 
Majora's Mask 3D 
Monster Hunter 4 
Ultimate. 

Xenoblade Chronicles 3D" 


“No fue de lanzamiento, 
pera si su primer exclusivo, 


NOTA: Los juegos y fechas. 
corresponden al lanzamiento 
europeo y, en los casos de GBA, 
GG, DS, Wii, 3DS y Wii U, la lista. 
es delos más destacados. 


iPaSad, mozalbetes! Al fin una sección retro escrita 
poralguien que (l&verdad sabe de videojuegos. "y 
En mis tiempos ho necesitábamos gráficos HD ni A, 
esas moderneces para divertirnos. iAtended! 


Segundas partes 
sí que fueron buenas 


táctiles como los que usan los jóvenes de hoy; iun 
y par de palancas y botones era todo lo que necesitá- 
La GameCube... ¡Qué buenos tiempos! Los bamos! Desde el primer momento, Pikmin fue un 

equipos de desarrollo de Yoshi's Story y 10802 juego único, diferente a todo lo que había lanzado 
Snowboarding para Nintendo 64 fueron los Nintendo hasta entonces y si uela vino repleta 
encargados de plantar y regar la semilla de la de tesoros èh forma de novedades. 
que brotó Pikmin. Shigeru Miyamoto, mi padre 
(í, el mono viene del hombre), supervisó el A Sin prisa, pero sin casa 

p A Tenis Ca parer Ue Según he escuchado con mi trompetilla, 
go en el que un gran número de criaturas dimi- : d 
nutas trabajasen juntas para transportar objetos. ` Hos desarrollado propusieron 


Y así, trabajando como hormigas, en Nintendo Erud deer spes 
consiguieron crear un juego de estrategia en ayok POATA ROO 
5 a ron el límite de 30 días para volver 
tiempo real en el que controlábamos a un cen- t 
tenar de personajes sin ratones ni pantallas esses dupla psp ee BOLT 
* algo con lo que Miyamoto no estu- 
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vo muy de acuerdo en un principio, ya que, 
segün él, ese elemento de estrés era parte 
esencial de Pikmin. Y no puedo estar más 

de acuerdo; sobrevivir en Pikmin 2 era 

más fácil que en el juego anterior. En A 
mis años mozos, nos pasábamos los á 
juegos en un solo día, iporque no se 

podía guardar la partida! A cambio, en esta 
ocasión podíamos explorar cada paraje a 
nuestro ritmo y reconstruir la nave Dolphin 
sin agobios, aunque, al caer la noche, seguía 
siendo necesario regresar a la nave para que 
los pobres Pikmin no fuesen devorados por 
las bestias nocturnas. Dichosos bulbos... 


x 
¡Veo doble, capitán! A 
Una de sus acertadas novedades fue la incor- 
poración de las cuevas subterráneas, un nuevo 
tipo de niveles de varios pisos que se generaban 

de forma aleatoria y en los que no era posible pro- 
ducir nuevos Pikmin, por lo que había que evitar 

bajas a toda costa. Eran laberínticas y estaban lle- 

nas de enemigos y tesoros, aunque el tiempo se dete- 
nía en su interior. ¡Exigían planificación! iEstrategial 
Conceptos que se nos están olvidando y que en Pikmin 
2 fueron clave, porque se añadía un segundo perso- 
naje controlable: Luis. Gracias a él, podíamos separar 


Una secuela algo "kongtinuista", pero la 
incorporación de Luis, los nuevos Pikmin y 
las cuevas consiguen sacarle más partido a 
la fórmula del juego original. Le doy cuatro 
plátanos. Y porque me he comido el quinto. 


KONGCLUSIÓN 


alos protagonistas y alternar el control entre ambos 
para guiar a pelotones independientes de Pikmin: uno 
se podía ocupar de generar nuevos pequeñajos y otro 
de explorar y recoger tesoros, Curiosamente, Nintendo 
intentó incluir una opción para jugar todo el modo 
principal en cooperativo con un segundo jugador, 


£ pero se descartó para no condicionar el diseño 
de la aventura. Lo que sí incluyeron fueron dos 
modos multijugador (Batalla y Desafío) muy 


entretenidos, aunque yo soy más de jugar solo. 

Ah, y también había dos nuevos tipos de Pikmin: 

los morados me recuerdan a ese saco de músculos 

de Chunky, porque son más corpulentos y fuertes; 

y los blancos son pequeños y rápidos, como Didd 

pero resistentes al veneno y expertos en desente- 
rrar objetos. Qué delicia era ver a cien Pikmin traba- 

jando en esos detallados entornos naturales. 
¡Qué prodigio técnico! 


4 


Tu marca me suena 
Y qué me decís de aquellos tesoros saca- 
dos del mundo real, como las bolsas de 
golosinas Haribo, esas pilas Duracell... o 
productos "made in Nintendo" como las. 
Game & Watch. Eso sí que era amor nos- 
tálgico... ¿Tenéis ganas de rejugarlo? Pues su 
adaptación "New Play Control!" os espera en la 
eShop de Wii U. iY de nada por la clase maestra! 


ME KONGRATULA: 


Alternar entre los dos capitanes dupli- 
ca las posibilidades estratégicas. 


Sin la limitación de tiempo es más sencillo. 
iLa presión formaba parte del encanto del primero! 


'aboratorio[dell 


industria del videojuego, como la Super Game Boy. iAsí 
perfeccioné su concepto hasta llegar a Nintendo Switch! 


.| SUPER GAME BOY /- 


SNES, 1994- game! 


A partir de la vieja Wide Boy de NES, desarrollé este mítico accesorio que. 
bien podría considerarse la semilla conceptual de Nintendo Switch, ya que 
permitía trasladar los juegos de un sistema portátil como Game Boy a la pan- 
talla de la tele, aunque no a la inversa, como sí nos permite hoy la ciencia con. 
Switch. Además, amplié los cuatro tonos de gris a una paleta de 32 colores y 
añadí marcos temáticos a los juegos, e incluso un editor para diseñarlos, Ah, 
¿y sabías que la Super Game Boy contenía el mismo hardware que una Game 
Boy con su propia CPU? Si os cobrase por todas las pilas que ahorré 
al mundo, iahora no tendría que colaborar epa Revista Nintendo! 


== A, 


SUPER GAME BOY 2 


giy (t) SUPÉRCFAMICOM, 1995 


Si no te suena este azulado cachivache quizá sea porque Nintendo no lo lan- 
zó en Europa. Aprovechando lá fiebre múndial por Pokémon, los ingenieros 
de Intelligent systéms me encargaron esta "secuela" de la Super Game Boy, 
y se me ocurrió la brillante idea de incorporarle un puerto de salida para el 
Cable Link con el que posibilitar partidas multijugador. Además, le añadí 
una luz led que se encendía en verde y rojo, aunque lo que mejor me quedó 
= fue su carcasa transparente, como los ectoplasmas de cierta mansión. Por 
7. certo, ¿dónde se habrá metido ese granuja de gorra verde? En fin, sigamos. 
a TP 
etr 


d là ond às 


NINTENDO 64, 20 


i i órínula de NES y SNES, así que 
de vanguardia, no podia repetir la fórmul 
has Tia Transferir datos entre N64 y los cartuchos de Game Boy 
perdón, Color. Mi idea inicial fue llevar los rostros de los iuge 
de Perfect Dark a través de la Game Boy Camera: sin embar- 

de las fotos me obligó a limitar sus funciones e unos etea 

titulos como Mario Tennis, Mario Golf o M Sum ies E x 
estros equipos de Pokémon a Pokém: 

para eral y Amarillo on la TV; de ahí que el periférico se incluyera con el juego. 


Como inventor 
diseñé este artil 
y Game Boy Horror; 
dores a personajes 
go, la escasa calida! 
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CABLE LINK GBA 


GAMECUBE, 2002 


El Cable Link de Game Boy Advance fue el genial sistema que ideé para 
transferir datos a GameCube y desbloquear contenidos extra, como el 

¿Metroid original de NES en Metroid Prime, aunque su mejor utilidad era 
convertir la portátil en un mando con pantalla desde el que interactuar con 
la pantalla del televisor: ifue el precursor del GamePad de Wii U! ¿Recuerdas 
cómo se usaba el Tinglevisor de Zelda: The Wind Waker para ver un mapa 
en GBA, lanzar bombas y obtener las cinco estatuillas de Tingle escondidas 
entre las mazmorras? Pues la idea también fue mía. Por cierto, ese mucha- 

ho tan raro también se merece una sección propia... ¡Ahí Josia 


al televisor y jugarlos con el mando de GameCube o usar la propia 
GBA como mando. Menudas partidas me echaba a Mario & Luigi: 
Superstar Saga o Golden Sun... ¡Había tardes que hasta se me olvi- 
daba sacar a pasear al Ectochucho! Como “nintendato”, su arquitec- 
tura interna también era idéntica a la de una GBA. À 


Wü. U, 2012 


He aquí no de los inventos de los que más orgulloso me sien- 
to, y no sólo por servir de puente a mi obra cumbre, sino por 
las horas de diversión que nos ha brindado el GamePad de 
Wii U gracias al modo Off-TV y todos los juegos de la Consola 
Virtual, que nos han permitido saltar de la tele al "tableto- 
mando" para jugar desde la cama o cualquier lugar del salón, 
Continuar una carrera de Mario Kart 8, usar su giroscopio 
para controlár.la cámara/de Splatoon con total precisión o 
experimentar el juego asimétrico de Nintendo Land han sido 
la antesala de lo que nos espera ep poco ds un mes... 


Lo | 
Y llegamos a la culminación de la investigación científica: 
tras más de dos décadas de evolución, la tecnología por fin. 
me ha permitido materializar mi idea: una consola domés- - 
tica transformable en portátil y viceversa, por no hablar 
del prodigio técnico que atesoran los mandos. separables 
Joy-Con. Se me pone el mechón de punta sólo de pensar 
en las pocas semanas que quedan para retirar o insertar 

la Nintendo Switch de su base y disfrutar al instante de 
ambas experiencias jugables en cualquier lugar del mun- 
do. Esto sólo lo supero con el Succionaentes. 4000, pero 
dadme tiempo, que me he ganado un descansito... 


: ii 
3 TÉ dde 
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Estrenamos un espacio de opinión donde debatir, conocer vuestras impresiones sobre la actualidad 
jugable y repasar los canales de los mejores Youtubers. ¡Os escuchamos (y leemos) más que nunca! 


La Ciudadela 


Bienvenidos a la plaza püblica donde intercambiar opiniones y analizar el mundo Nintendo entre todos. 


Comienza una 
nueva era 


Por Roberto Ruiz Anderson 


$6 


cS 


Son tiempos emocionantes para ser nintendero. 

El lanzamiento de una nueva consola es siempre un gran aconte- 
cimiento y el de Switch promete ser uno de los más memorables. 
Nintendo parece tener las ideas muy claras con este ambicioso pro- 
yecto y se ha asegurado de crear una máquina versátil y enorme- 
mente capacitada para explotar al máximo numerosos estilos de jue- 
go. Creo que los Joy-Con van a ser la gran clave de la consola: son 
unos mandos como nunca antes se han visto, cargados de funciones 
de todo tipo (detección de movimiento, vibración superior a la que se. 
conocía hasta ahora, infrarrojos, etc.) que van a dejar volar la imagi- 
nación de los desarrolladores con nuevos conceptos y con el perfec- 
Cionamiento de los ya existentes. Gran parte de todas estas virtudes 
de Switch se la debemos a Yoshiaki Koizumi, productor general de la 
consola, Me alegra mucho que Koizumi esté tomando cada vez más 
protagonismo en la compañía: este genio fue una pieza fundamental 
en el desarrollo de juegos como Super Mario 64 y Zelda: Ocarina of 
Time, y dirigió per- 
sonalmente Super 
Mario Sunshine y 
Super Mario Galaxy. 
Ahora es el productor 
de Nintendo Switch 

y también de Super 
Mario Odyssey. iQué 
ganas de jugarlo! 


imm 


¿Qué es lo que más 
te mola de Switch? 


C. Amor (Christian_Amor_ 
Claramente, los Joy-Con y toda la 
tecnología que hay detrás. Increíble 
las posibilidades que ofrecen 


Tronius (DTronius San 
Ver que Xenoblade se está consoli- l 
dando como una saga que encaja con I 
Nintendo, y que así sea siempre. 


Cap (OCaptainDiferido 

Ver a gente de Nintendo "menos 
habitual” adquiriendo protagonismo. 
¡Miyamoto y compañía tienen relevo! 


Mario (ONintenderoMario 
Me quedaría con los Joy-Con, el 
énfasis en el catálogo de juegos y el 
IMPRESIONANTE tráiler de Zelda. 


AA 
R 


jonatep @julinktroll 

Que en su primer año de vida vaya a 
tener tantos grandes lanzamientos y 
el poder jugar a ellos donde quieras 


F. Gamboa @fermingamboa 

El tráiler de Zelda con esa músicay M 
escenas me dejó los pelos de punta, 
y con edición especial y doblado! 


Quien diga que Switch ha empezado el año sin tes. 
juegazos suficientes, no está siendo justo: recibir un 

nuevo Zelda y un Mario el primer año de lanzamiento Ce 
es algo que no pasaba desde GameCube, pero es que. d 


estas, además, son las aventuras de mundo abierto 

más ambiciosas que han protagonizado ambos héroes + 
en toda su carrera. Por si fuera poco, nadie se espera- 

ba un Xenoblade Chronicles 2 ni Splatoon 2 para este 
mismo año, tan solo dos años después de sus últimas "n 
entregas, por no hablar de todos los demás juegos 

anunciados. Si el primer año se presenta así, no des- 

carto que Switch se convierta en una de las consolas qa 
domésticas de Nintendo con mejor catálogo first par- 

ty en calidad y variedad. Samus, no puedes faltar... 


Nintendo 


RONda Youtuber 


FRONdaYoutuber 


¿A qué juegan los Youtubers más nintenderos? Ellos mismos nos ponen al día: 


“Entrenando Pokémon 
competitivos en Alola”. 


¿A qué estás jugando? 

A Pokémon Luna. Todo en general 
me está encantando: el enfoque 
un poco más maduro, la dificul- 
tad (más alta que en los últimos 
juegos), los nuevos Pokémon, la 
nueva aventura basada en los 
Kahuna y no en gimnasios... Estoy 
muy contenta con él. 


¿Cuál ha sido tu mayor logro del mes? 
Supongo que completar la Poké 
haber criado y entrenado mis prim 
Pokémon competitivos de Al 


¿Qué podremos ver en tu canal este 
nuevo mes? 

Después del gran maratór 
tocará volver a la normalidad. 
Juegos que va a haber, pe 


non Luna que hemos hecho, 
ün no tengo decididos todos los 
oy segura de que será divertido. 


“Enamorado de los Movi- 
mientos Z en Sol y Luna”. 


¿A qué estás jugando? 

¡Ahora mismo a Pokémon Sol y 
Luna! Me está encantando la can- 
tidad de Pokémon nuevos que 
tengo para probar y no puedo 
parar de pensar estrategias con 
ellos, pero lo que me ha enamo- 
rado son los Movimientos Z. 


€Cuál ha sido tu logro del mes? 
Aparte de vivir de lo que más me gusta; 
quees Pokémon, mi mayor logro del mes 
ha sido poder terminar por fin mi equipo de VGCI7, ya que me he 
costado mucho encontrar a seis Pokémon que me gusten. 


¿Qué nos ofrecerás en tu canal este mes? 

A mediados de este mes arranca de nuevo la "Liga Pokémon de 
los.Pokégenios" en Pokémon Sol y Luna, una sección que, desde 
que la “inventé”, disfrutamos un montón. 


"He jugado a Parper Mario 
32 horas sin parar". 


¿A qué estás jugando? 
Ültimamente estoy jugando. 
muchísimo a Yo-Kal Watch; es 
un juego que me enganchó des- 
de el primer segundo y que sigo: 
disfrutando día a día. 


Tu mayor logro del mes: 
Los dos maratones que he hecho en el canal. 
El primero ha sido jugar a Paper Mario: Color 
Splash durante 32 horas sin parar hasta ter- 
minar el juego, Y el segundo, jugar a Super 
Mario Galaxy durante 20/horas consiguiendo 
las 121 estrellas con Luigi. 


¿Qué vamos a poder ver en tu canal? 

Mucho contenido de Yo-Kai Watch, juegos de Mario, como Super 
Mario: 3D World o Super Mario Galaxy 2 y, por supuesto, 

algún que otro maratón. 


Papi Gavi 


“Tengo todas las monedas 
en Super Mario Run”. 


¿A qué estás jugando? 

A Inazuma Eleven GO: Chrono 
Stones Trueno de 3DS. La canti- 
dad de horas que puedes estar 
jugando sin parar una vez te 
pasas la historia principal de este 
juego e ir haciendo las cosas a tu 
manera, es un gustazo. 


¿Cuál ha sido tu logro del mes? 
Completar todos los niveles de Super 
Mario Run con todas las monedas de 
todos los colores: rojas, moradas y negras 


¿Qué podremos ver en tu canal este mes? 

Seguiré subiendo Inazuma Eleven como siempre. Hablaremos 
mucho de la nueva Nintendo Switch y nos sorprenderemos con 
nuevos juegos de Nintendo que vendrán pronto, como Mario 
Sports Superstars, que tiene una pinta genial. 
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productos en el Reino Champiñón de 
' Super Mario Run, Toad se instala en 
nuestro escaparate para ofrecernos 
nuevos artículos... aunque estos 
cuestan monedas reales. 


4979799797999 79 999^ 


Las figuras Figma de Zelda y Link 
de Twilight Princess tienen compa 
fía; Lucina de Fire Emblem, recreada 
con todo lujo de detalles, Como son 
de importación, omitimos el precio 
para no haceros ilusiones (o daros un 
disgusto). pero podéis buscarla en 
Amazon.com. No son precisamente 
baratas, pero los coleccionistas son 
personas acostumbradas al sacrificio, 


2153/6 


Este peluche de 
Toadette es exclusi- 
vo de tiendas Game 
y tiene una altura 
aproximada de 20 
cm, Toadette goza 
cada vez de mayor 
protagonismo en los 
juegos de Nintendo, 
como el reciente 


¡95 
12 euros 


Un barril de DK para tener tus jue- 


Suner MNE ROA Esta funda de Animal Crossing es ideal para gos de 3DS y 2DS a buen recaudo, que 

iatl que HATIG guardar tu 3DS con varios juegos o incluso tu incluye compartimento para guardar 

darle su sitió'en la material escolar a modo de estuche. Con estos varios stylus. Son de PDP con licencia 

MS vecinos cosidos en su frontal, te sentirás como oficial de Nintendo y están disponibles 
en casa igualmente. Es de la marca Horl y está en en Game. 


tiendas como Amazon o El Corte Inglés. 


14s 


Coloca tu amii- 
bo de Link sobre 
el pedestal de la 
Espada Maestra o 
a cualquiera de la 
colección de Super 
Mario sobre esta 
plataforma con 
hilera de fuego 
giratoria. Ambos 
soportes son de 
PDP y están en 
Amazon.com o 
PDP (El precio e 

s aproximado). 


Móntate una pan- 
dilla de Kirbys hipe- 
ractivos... o relájate 
apretándolos median 
te estas réplicas de 
goma rosa con estre- 
lla incluida. Pero no os 
los comáis, que no son 
chicles. En Amazon 
encontrarás una gran 
variedad de Kirbys en. 
diferentes poses y 
tamaños. 


645205 204. 


Pilar Cestero 

Seasons of Heaven para 
Switch tiene muy buena 
pinta. ¿Cuándo saldrá a la 
venta este juego? 

Aún no se sabe su fecha de 
lanzamiento, pero esperamos 
que llegue en algún momen- 
to de este año. Y te damos la 
razón: este juego exclusivo 


de Switch promete mucho. 
Sus desarrolladores, el estu- 
dio "indie" francés Any Arts 
Production, mostraron un pre- 
cioso tráiler semanas antes de 
la presentación de la consola, 
en el que pudimos ver a sus 
protagonistas (el niño Yann 

y el bulldog Ani) en coloridos 
escenarios diseñados con el 
motor Unreal Engine 4. 


Chema Cobas 

¿Qué diferencias habrá 
entre las versiones de 
Switch y Wii U de Zelda: 
Breath of the Wild? 

En esencia serán el mis- 

mo juego, pero los gráficos 
ganarán calidad en Switch, 
con colores más vistosos. 
Ambas aprovecharán ciertas 
funciones de sus respecti- 
vas consolas: en Wii U habrá 
modo Off-TV para jugar en la 
pantalla del GamePad, y en 
Switch podemos llevarnos la 


El Cartero de R.O.N. 


Las primeras cartas del año han llenado nuestro buzón de dudas sobre Switch. 


consola para jugarlo en cual- 
quier lugar. Por otra parte, la 
edición limitada con Espada 
Maestra en su pedestal y CD 
de banda sonora sólo estará 
disponible en Switch, aunque 
la norteamericana trae más 
cosillas. iResérvala ya que 
están volando! 


Juan Montero 

€Habrá packs de Switch junto 
a algün juego? 

No habrá ningün pack oficial 
con juegos, al menos para el 
lanzamiento de la consola, 
aunque sí habrá dos varieda- 
des distintas del pack básicos 
(con los Joy-Con grises y con 
los Joy-Con azul y rojo). Segün 
Reggie Fils-Aime, no que- 

rían transmitir una sensación 
equivocada al consumidor 
con packs que encareciesen 
el precio base de la consola, 

y han preferido que sean los 
propios usuarios los que deci- 
dan qué juegos adquirir por 


separado. Sin embargo, cabe 
la posibilidad de que ciertas 
tiendas sí lancen por su cuen- 
ta packs no oficiales en los 
que incluyan algün juego o 
accesorio. Por cierto, en gran- 
des cadenas como Amazon la 
tenéis por 319,99 euros. 


¿Habrá problemas para con- 
seguir la consola, como ha 
ocurrido con NES 
Reggie también ha hablado. 
sobre esto y ha asegurado 
que esta vez no habrá proble- 
mas de suministro. Durante el 


primer mes, Nintendo 
distribuirá dos millones de 
Switch en el mundo, lo 

cual debería ser suficiente 
para satisfacer la demanda 
durante varias semanas. De 
todas formas, por si acaso no 
os relajéis, que ya se sabe... 


Rafael Núñez 
Ahora que va a salir Switch, 
¿seguirán saliendo juegos 
para Wii U y 3DS? 

A Wii U aún le queda una gran 
traca final encabezada por el 
gran Zelda: Breath of the Wild, 
que llegará al mismo tiem- 

po que a Switch, junto a un 
buen número de juegos indies 
anunciados para los próxi- 
mos meses, que ya habrás 
visto en nuestra noticia de los 
"Nindies". En cuanto a 3DS, le 
queda muchísima más cuer- 
da, con próximos lanzamien- 
tos del calibre de Poochy & 
Yoshi's Woolly World, YO-KAI 
WATCH 2, Pikmin, Monster 
Hunter Stories y muchos otros 
que siguen anunciándose. De 
hecho, Nintendo ha asegu- 
rado que Switch y 3DS van a 
coexistir perfectamente. Por 
cierto, estad atentos al próxi- 
mo número, porque estamos 
oyendo voces de fantasmas... 


Enviadnos vuestras 
consultas, opiniones, 
fotos, dibujos y todo lo 
que queráis compartir 
con la Comunidad 
Nintendo a la siguien- 
te dirección de correo 
electrónico. El cartero 
se encargará del resto. 


revistanintendo(Dgmail.com 


Por AnnaTheRed | 


— uus Por Echolox 


T8 AAN 
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La sombra que sobra Enigma pixelado 


Uno de estos amiibo no debería estar entre los demás Rellena las casillas con rotulador negro. 
por alguna razón. ¿Sabrás averiguad cuál de ellos es? Después, colorea el personaje de naranja. 


LJ 276R 12.B,C,F1,L,Ñ,O 17.C,G,K,Ñ 
8. B, G, H, J, K, O 13.D,G,H,J,K,N 18. D, E, F,H, 1, 
9. B, F, H, I, K, L, O 14. D, N. JLMN 
10.A,EGH,JK MP 15.GR 
ILA,E, MP. 16.6, R. 


Envíanos un email a 
otro que te interese 


Dgmail.com con las respuestas y podrás llevarte este amiibo u 
n puedas participar en Twitter con ftHelHeroeDelPasatiempo. ¡Suerte! 
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Ya has conseguido todos los Pokémon de Alola y no hay entrenador en el 
juego que se te resista. ¡¿Qué es lo próximo?! Ha llegado la hora de crear los 
Pokémon perfectos y construir un equipo competitivo. 


¿QUÉ ES POKÉMON COMPETITIVO? 


Pokémon Competitivo es tan solo una parte de todas las que comprende un juego de Pokémon. Es la 
que se centra en los combates entre dos jugadores, siempre basados en unas reglas específicas. 


¿Habéis escuchado alguna vez 
hablaf'sobre los EVs, los IVs, las 
naturalezas, las estadísticas o 
los roles de un Pokémon y os 
habéis vuelto locos preguntán- 
doos qué eran todas esas pala- 
bras? El sistema de combate y 
las matemáticas que esconden 
los juegos de Pokémon es algo 
de lo que podríamos hablar 
durante horas y horas, además 
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de ser algo que el juego nunca 
le explica claramente a los juga- 
dores. Por esa razón, en esta 
guía vamos a intentar recopi- 
lar todas las bases para criar y 
entrenar a nuestros Pokémon 
en Sol y Luna, para conse- 

guir construir un buen equipo 
competitivo y poder empezar 
a jugar torneos oficiales. iQue 
comience el combatel 


TIME REMAINING: 
01:06 


CONCEPTOS BÁSICOS: 
¿QUÉ HAY QUE SABER? 


Para empezar a entender en qué consiste el mundillo de Pokémon competitivo hay que 


explicar primero qué factores influyen en nuestros Pokémon. 


que varían en cada Pokémon. Estos tres 
valores influyen sobre las estadísticas 
base de cada Pokémon, que son iguales 


Estadísticas 

Cada Pokémon tiene seis estadísticas 
distintas: PS (vida), Ataque físico, 
Defensa física, Ataque Especial, Defensa 
Especial y Velocidad. Si comparáis, 

por ejemplo, vuestro Garchomp con el 
de un amigo, veréis que seguramente 
no tienen las mismas estadísticas, 
aunque estén al mismo nivel, Puede 
que el vuestro tenga más Ataque y el 
de vuestro colega sea más rápido. Esto 
se debe a los Puntos de Esfuerzo, los 
Puntos Individuales y la naturaleza, 


Naturaleza 


Fuerte (Hardy) 


Ataque Defensa Velocidad 


Neutra 
Osada (Bold) Baja Sube 

Miedosa (Timid) Baja A Sube 
Modesta (Modest) Baja 

Serena (Calm) Baja 

Huraña (Lonely). Sube Baja 

Dócil (Docile) 

Activa (Hasty) - Baja Sube 
Afable (Mild) > Baja 

Amable (Gentle) 5 Baja 


Neutra 


Audaz (Brave) 


Y 
[ 
y 
8 


Baja 
Plácida (Relaxed) a Sube Baja 
Sería (Serious) 

Mansa (Quiet) < f Baja 


Neutra 


Grosera (Sassy) - - Baja 
Firme (Adamant) Sube 

Agitada (Impish) 4 Sube 

Alegre (Jolly) ES =- Sube 
Tímida (Bashful) 

Cauta (Careful) 

Pícara (Naughty) Sube E * 
Floja (Lax) ES Sube 


Neutra: 


Ingenua (Naive) E ^ Sube 
Alocada (Rash) E - ES 


Rara (Quirky) Neutra 


para todos los miembros de una especie. 


Características 


Ataque especial 


Naturaleza 
La naturaleza de cada Pokémon 
potenciará una estadística, pero 
también debilitará otra. Por ejemplo, 
si un Pokémon tiene naturaleza Firme, 
su Ataque aumentará mucho, pero 

Su Ataque Especial se verá debilitado. 
Hay 5 naturalezas que son neutrales 
(ni potencian ni disminuyen ninguna 
estadística), por lo que intentaremos 
evitarlas en nuestros Pokémon. Esta es 
lalista completa de naturalezas y de las 
estadísticas en las que influyen 


Defensa especial 


Sube 
Sube 
Sube 
Sube 
Sube B 
Sube: 
Baja 
Baja st 
Baja 
Baja Sube 
Baja 
Baja 
Baja 
Sube Baja 
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Top Lariat- 
LAUR UE y” 


Puntos de Esfuerzo 
Vs) 

Todos los Pokémon puede tener 

un máximo de 510 EVs (Puntos de 

Esfuerzo), que están repartidos entre 

todas sus estadísticas, Aunque, eso sí, 

ningún Pokémon puede tener más de 

252 EVs en una misma estadística. 

Aunque esto variará dependiendo del 

nivel y la naturaleza del Pokémon, 

de forma general por cada 4 Puntos 

de Esfuerzo invertidos en una de las 

estadística, ésta aumentará 1 punto, 


Tipos 


Por último tenemos los tipos de cada 


Pokémon, que marcarán las resistencias 
y debilidades de éstos. A la hora de decir 


qué Pokémon utilizar, no solamente: 
influyen sus tipos, sino también los 
ataques que el Pokémon elegido 


aprenda. Y es que hay un concepto muy 


importante, conocido como STAB, que 
relaciona estos dos puntos. El STAB 
provoca una subida de potencia de 
un ataque, sí éste es del mismo tipo 
que el del Pokémon que lo utiliza. Es 
decir, un ataque de tipo Fuego se ve 
potenciado por STAB si lo utiliza un 
Pokémon como Arcanine. Un ejemplo 


Puntos Individuales 
Vs) 

Los IVs se reparten de O a 31 en cada 

una de las estadísticas de nuestro 

Pokémon y, a diferencia de los EVs, no 


podremos cambiarlos a nuestro antojo. 


Los Puntos Individuales son propios 
de cada Pokémon, y se generan en el 
momento en el que lo capturamos o 
nace de un huevo, Aunque no suponen 
tanto cambio en las estadísticas de un 
Pokémon como lo hacen los EVs, son 
igual de importantes 


© 


Ataques 

Hay muchos tipos de ataques distintos, 
y con efectos muy variados. 

* Los Ataques físicos: utilizan la 
estadística de Ataque del Pokémon que 
los ejecuta, y la de Defensa del que los 
recibe. 

* Los Ataques especiales: el dafio que 
causan se calcula mediante el Ataque 
Especial del atacante y la Defensa 
Especial del receptor. 

Todos los ataques ofensivos 

tienen cierta potencia y son de un 

tipo concreto, por lo que siempre 
buscaremos utilizar los ataques más 
potentes del tipo que nos interese. 

* Los Ataques de estado: no causan 
daño, pero sí que provocan otros efectos 
en el combate (Recuperación por 
ejemplo, que provoca que el Pokémon 
que lo utilice recupere vida, sería un 
ataque de estado). 


|| iT 
Hidrovortice Nhisal 


para aclarar esto: sin tener en cuenta el 
resto de estadísticas, si Arcanine utiliza 
Lanzallamas, siempre pegará más fuerte. 
que si lo utiliza un Salamence, porque 
éste no es de tipo Fuego. A la hora de 
echar un combate es muy importante 
tener en cuenta las debilidades y 
resistencias de cada Pokémon, para 
saber qué ataque es más efectivo. 

Esta es la tabla de tipos con todas las 
resistencias y debilidades del juego, 


Tipo del movimiento del Pokémon atacante 


RESISTENTE — $$ EFECTIVO INMUNE 
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ENTRENANDO LOS IVS: ¿CÓMO 
CONSIGO ESTADISTICAS PERFECTAS? 


Ahora que ya sabemos lo que son los EVs, los IVs y las naturalezas, vamos a 
ver cómo podemos conseguir controlar estos tres factores. 


Lo primero es la crianza. A no ser que el 
Pokémon que queramos entrenar sea un 
Pokémon legendario (que nunca podrá 
poner huevos), lo ideal para conseguir 
un Pokémon con buenos IVs es criarlo. 
Para conseguir criar rápido a nuestros 
Pokémon, necesitaremos conseguir una 
serie de objetos y Pokémon en Sol y 
Luna. iA por ellos! 


Piedraeterna 

Este objeto provoca que la cría de un 
Pokémon herede siempre la naturaleza 
del progenitor, si 

éste lleva la 

Piedraeterna 

equipada. 

Esto nos 

permite 

asegurar 

que nuestro 

Pokémon 

nazca siempre 

con la naturaleza 

que deseamos. 

* éDónde conseguirla? Tendremos que 
visitar la casa de Liam, que se encuentra 
en Ciudad Hauoli. En cuanto lo 
derrotemos, nos entregará esta piedra. 


Lazo Destino 


Este es el otro objeto imprescindible. 
Equipando el Lazo Destino al otro 
progenitor, nos aseguraremos de que 
la cría siempre herede entre 4 y 6 IVs 
de éste. Si el progenitor tiene 311Vs 
en todas las estadísticas, ya sabemos 


Roca Calor 


"ilo largo y delgado de color rojo que transmite 
enamoramiento del Pokémon que lo 


que nuestra cría tendrá 4 de las 6 
estadísticas perfectas como mínimo. 
* ¿Dónde conseguirlo? 

En el Estadio Royale de Isla Akala a 
cambio de 48 Puntos de Batalla. 


Fletchling/Maghy 


Estos Pokémon poseen la habilidad 
"Cuerpo Llama" que provoca que, sí 

los llevamos el primero de nuestro 
equipo, los huevos eclosionen mucho 
más rápido. Esto es fundamental para 
ahorrar mucho tiempo a la hora de criar. 
* éDónde conseguirlos? Podemos 
encontrarlos de forma salvaje en el Área 
Volcánica Wela. 


Ditto con 6 IVs 


Este Pokémon es fundamental, ya que 
puede criar con cualquier otro Pokémon, 
por lo que será el padre o la madre que 
utilizaremos con Lazo Destino para que 
el Pokémon que buscamos siempre 
tenga de 4 a 6 estadísticas con 31 IVs. 

* éDónde conseguirlo? Se puede 
conseguir de distintas formas, lo mejor 
es buscarlo por la GTS, porque mucha 
gente suele cambiarlos a cambio 

de otros Pokémon, pero si preferís 
conseguirlo por vuestra propia cuenta, 
en la sección de Preguntas y Respuestas 
del Profesor Kukui también podréis 
descubrir el proceso para hacerlo. 


iA la guardería! 

Ahora que ya tenemos todo lo 
necesario, ha llegado la hora de viajar 
a la Guardería de Pokémon Sol y 
Luna, que se encuentra en el Rancho 
Ohana. Hablando con la cuidadora, 
tendremos que dejar el Pokémon del 
que queremos sacar la cría, que debe 
tener la naturaleza que deseemos (si 
tenemos nuestro Pokémon pero no 
con la naturaleza deseada, entonces 
tendremos que poner huevos o cazar 
más Pokémon hasta conseguirlo con 
la que necesitemos), equipado con 

la Piedraeterna junto a nuestro Ditto, 


equipado con el Lazo Destino. Una 
vez hecho, y con nuestro Fletchling 
o Magby como primeros del equipo, 
tendremos que salir y, justo debajo 
de la guardería, encontraremos un 
pequeño hueco en el que podremos 
meternos, como se ve en la imagen. 


Una vez dentro, y montados sobre 
Tauros para ir más rápido, tan solo 
tendremos que dar vueltas con el 
botón deslizante hasta que veamos 
que la chica que se encuentra junto 
al Miltank cambia de posición. En ese 
momento ya podremos ir a hablar con 
ella para que nos dé nuestro huevo. De 
nuevo podremos ir al pequeño hueco 
para ir abriendo el huevo e ir cogiendo 
más de la criadora. 

Abriendo 4 o 5 huevos ya tendremos 
casi seguro nuestro Pokémon con IVs 
perfectos y listo para ser entrenado. 
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ENTRENANDO 


LOS EVS 


Ya hemos conseguido criar nuestro Pokémon iAhora 


tenemos que empezar a entrenarlo! 


Antes de subirlo de nivel para que 
aprenda los ataques que nos interesan, 
tendremos que repartir los 510 Puntos 
de Esfuerzo como más nos convenga. 
Normalmente, siempre se reparten 

252 (el máximo que se le puede dar 
auna sola estadística) en las dos 
características que más nos interesen 
de cada Pokémon. Por ejemplo, si un 
Pokémon es muy rápido porque tiene 
una velocidad base muy alta, y también 
tiene mucho ataque, no nos interesa 
que sea un Pokémon defensivo, sino 


Objetos Recios 


Hay un total de seis objetos recios en 
el juego, y cada uno de ellos sirve para 
potenciar una de las estadísticas. 

Si el Pokémon que recibe un EV al 
derrotar a otro Pokémon lleva un objeto 
recio equipado, recibirá siempre 8 EVs 
adicionales. Por ejemplo, si derrotamos 
a un Wingull, que sin el objeto daría 1 
EV en velocidad, teniendo equipada 

la Franja Recia, conseguiremos 9 EVs 
en velocidad. Podemos comprar cada 
uno de los objetos recios en el Árbol de 
Batalla por 16 PB. 


Pokérus 


En algunas ocasiones, descubriremos 
que nuestro Pokémon está infectado 
con una extraña enfermedad llamada 
Pokérus. No hay de qué preocuparse, 
esta enfermedad es benigna y provocará 
que nuestro Pokémon gane EVs 

más fácilmente. Concretamente, un 
Pokémon infectado con Pokérus ganará 
el doble de EVs, y esto se acumula 

al plus de los objetos recios. Si un 
Pokémon ha tenido Pokérus, aparecerá 
con una pequeña cara rosa en el PC. 
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que ataque lo más (7 
fuerte y rápido 

posible, para acabar 
cuanto antes con el rival. A 
un Pokémon de este estilo, nos bastará 
con repartir todos sus EVs entre su 
ataque físico y su velocidad. 

Ahora que ya sabemos cómo repartir 
los EVs de nuestros Pokémon, llega 

la hora de entrenarlos. ¿Cómo hago 
para darle los Puntos de Esfuerzo a 
cada Pokémon? Aunque también hay 
otras alternativas que comentaremos 


Brazal Recio 


+8 EVs en Ataque 


Cinto Recio 


+8 EVs en Defensa 


Lente Recia 
+8 EVs en Ataque 
Especial 


Pokémon de Ayuda 


Cuando luchamos contra un Pokémon 
salvaje, este puede pedir ayuda a otro 
Pokémon durante el combate. Si esto 
ocurre y derrotamos al Pokémon 
ayudante, los EVs se doblarán de nuevo, 
al igual que ocurre con el Pokérus. De 
esta forma, si juntamos Pokérus con 

un objeto recio y con un Pokémon 
ayudante, ganaremos entre 36 y 44 EVs 
(dependiendo de si el Pokémon da 1, 2 0 


3 EVs de base) al derrotar a un Pokémon. 


iEn nada conseguiremos repartir los 510! 


después, la mejor forma de darle los EVs 
correspondientes a cada Pokémon es 
derrotando a otros Pokémon salvajes. 
Cada Pokémon da de 1a 3 EVs en una 
estadística concreta. Pero podemos 
acelerar mucho el proceso para darle 
rápidamente los 510 EVs a nuestros 
Pokémon, ayudándonos de lo siguiente: 


Banda Recia 


*8 EVs en Defensa 
Especial 


Pesa Recia 


*8 EVs en PS 


Franja Recia 
*8 EVs en Velocidad 


iTruco! 


Si tenemos el Repartir Experiencia 
activado, todos los Pokémon del 
equipo ganarán los EVs que otorgue el 
Pokémon salvaje al que derrotemos, 
por lo que podemos entrenar varios 
Pokémon juntos si comparten los EVs 
en las mismas estadísticas, y nunca 
tendremos que sacarlos a luchar. 
Podemos ir derrotando a los Pokémon 
salvajes con otro Pokémon de alto nivel 
que tengamos, para asegurarnos de que 
repartimos los EVs de forma exacta. 


Al activar el dispositivo todos los Pokémon de 
nda tras los 


tu equipo ganan Puntos de Expe 
combates, aunque no salgan a luch 


x E 


LOS POKÉMON SALVAJES 


Estos son algunos de los Pokémon más fáciles de encontrar de forma salvaje. Con cada uno de ellos podrás entrenar 
una estadística diferente. ¡No te olvides de empezar a crear cadenas de Pokémon ayudantes cuando los encuentres! 


PS 


*Pokémon: WAILMER 

*Evs que otorga de base: 1 EV en PS 
«Ratio de aparición: 90% 

*Nivel: 40-43 

*Localización: Surfeando en Isla Poni 


e 


Ataque Especial 

*Pokémon: GASTLY 

*Evs que otorga de base: 
1EV en Ataque Especial 

*Ratio de aparición: 50% 

*Nivel: 7-10. 

*Localización: Cementerio de Hauoli 


Ataque 


*Pokémon: YUNGOOS 
*Evs que otorga de base: 
1EV en Ataque 
*Ratio de aparición: 100% 
*Nivel: 11 
*Localización: Cueva Sotobosque 


*Pokémon: TENTACOOL 
*Evs que otorga de base: 
1EV en Defensa Especial 
*Ratio de aparición: 100% 
*Nivel: 21-24 
*Localización: Playa de Hanohano 


LAS VITAMINAS 


Además de derrotar Pokémon salvajes para dar EVs, que es la forma más rápida y efectiva, también hay otras tres 
vías para hacerlo, que pueden complementar a la principal y acelerarán algo más el proceso. 


Vitaminas 


Hay un total de 6 vitaminas, una para 
cada estadística: Más PS, Proteína, 
Hierro, Calcio, Zinc y Carbono. Cada 
uno de estos objetos sube 10 EVs en 


x1 


Nutritiva bebida que potencia la Defensa de base 
de un Pokémon. 


una estadística, pero cada Pokémon 
Solo puede conseguir 100 EVs de esta 
forma (es decir, solo podemos darle 10 
vitaminas). Utilizar vitaminas está muy 
bien para ahorrarnos algo de tiempo, 
pero son bastante caras, así que 
tendremos que ahorrar bastante para 
conseguirlas. 


Festi Plaza 


En la Festi Plaza encontraremos algunos 
restaurantes en los que, a cambio de 
chapas, podremos darle 252 EVs en una 
estadística a uno de nuestros Pokémon 
directamente. Esto es muy cómodo 


*Pokémon: EXEGGCUTE 

*Evs que otorga de base: 
1EV en Defensa 

Ratio de aparición: 40% 

*Nivel: 14-17 

*Localización: Isla Exeogutor 


A 


Velocidad 


*Pokémon: DIGGLET 

*Evs que otorga de base: 
1EV en Velocidad 

*Ratio de aparición: 100% 

*Nivel: 19-22 

*Localización: Túnel Diglett 


y rápido, pero también hay que tener 
cuidado, porque las chapas no son nada 
fáciles de conseguir. Además, solo se 
puede hacer una vez al día. 


Poké Resort 


Cuando dejemos a uno de nuestros 
Pokémon aquí descansando, conseguirá 
4 EVs (si hemos alcanzado el Rango 3). 
De esta forma, podemos entrenar hasta 
18 Pokémon simultáneamente mientras 
seguimos jugando. Pero en conseguir 
252 EVs en una sola estadística tardarán 
algo más de 15 horas. Mucho más lento 
que derrotando Pokémon salvajes. 
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Práctico 


¿CÓMO PUEDO SACARLE TODO EL 
PROVECHO A LA FESTI PLAZA? 
Puedes acceder a la Festi Plaza en cual- 
quier momento del juego, siempre y cuan- 
do hayas desbloqueado esta función de la 
RotomDex, a las pocas horas de comenzar 
la aventura. En este lugar podrás acceder 
atodas las funciones online de Sol y Luna 
y conectarte con otros jugadores, tanto 
conocidos como aleatorios. Al hablar con 
los visitantes y amigos que recibas en tu 
plaza y cumplir sus peticiones, recibirás 
Festimonedas, que podrás canjear poste- 
riormente en alguno de los establecimien- 
tos. La Festi Plaza alberga toda clase de 


tiendas, como las tiendas de regalos que 
ofrecen objetos en oferta, las ludotecas 
donde puedes entrenar y divertirte con tus 
Pokémon, o las tintorerías, donde puedes 
teñir tu ropa con otros colores. 


¿HAY ALGUNA FORMA DE 
CONSEGUIR UN DITTO 
PERFECTO PARA CRIAR? 

Para poder conseguir un equipo 
competitivo, necesitaremos criar 
a nuestros Pokémon y para ello 
será necesario un Ditto con los 
IVs perfectos. ¿Cómo conse- 
guirlo? Muy sencillo, tendremos 
que dirigirnos a la Ruta 10, lugar 
donde aparecen Dittos salva- 

Jes, con un Pokémon que conozca 
el movimiento Falsotortazo (que 
Sempre dejará al adversario con 1 


EL CONSULTORIO DEL 


¡Vuelve la sección más esperada! El Profesor 
Kukui le toma el relevo al gran Profesor 


¿Necesitas 
ayuda de 
Kukui? 


Escríbele a 


Oak para encargarse de contestar todas 
vuestras dudas sobre el mundo Pokémon. 


+ 


PS) y varias Nerviosferas en nuestra bol- 
sa, Cuando encontremos un Ditto, al usar 
una Nerviosfera y dejarlo con un punto de 
vida, llamará a otro Ditto para que le ayude 
en combate, De esta forma comenzamos 
Una cadena, tendremos que ir derrotando 
a uno de los dos Dittos salvajes, dejando 
siempre vivo al último Pokémon que ha 
acudido al combate, para que siga pidien- 
do ayuda. Cuando hayamos conseguido 
una cadena de 30 Dittos, ya todos saldrán 
con 4 IVs perfectos como mínimo y es 
cuestión de suerte que alguno de éstos 
tenga los 6 IVs perfectos. iY ahora a criar! 


&QUÉ SON LOS ULTRAENTES 

Y DÓNDE PUEDO CAPTURARLOS? 
Los Ultraentes están considerados 
Pokémon legendarios en Alola, pero son 
misteriosas criaturas que proceden de 
otras dimensiones y han llegado a nues- 
tro paradisíaco archipiélago a través del 
Ultraespacio. Hay varios ejemplares de 


cada especie y cada uno de ellos está 

identificado con un nümero de serie. Estos 

son todos los Ultraentes que se han podi- 
do avistar en Alola hasta la fecha y el lugar 
en el que se pueden encontrar y capturar, 
una vez completado el Desafío Insular: 

* UE-01: Nihilego. Se encuentra en la cue- 
va Digglet o entre la vegetación del Área 
Volcánica Wela. 

* UE-02: Buzzwole. Se encuentran en la 
Cueva Sotobosque, en la Isla Melemele. 
Exclusivo de Pokémon Sol. 

* UE-02: Pheromosa. Se encuentran en la 
Cueva Sotobosque, en la Isla Melemele, 
Exclusivo de Pokémon Luna. 

* UE-03: Xurkitree. Se encuentran en la 
Jungla Umbría en la Colina del Recuerdo. 


ESTO 
288 Det. Esp. (299) 
267 Velocidad MES 


Ataque 
[Defensa 


Ultraimpulso 
Restos 


* UE-04: Celesteela. Se encuentran en 
el Desierto de Haina o en el Parque de 
Malié. Exclusivo de Pokémon Luna. 

* UE-04: Kartana. Se encuentran en la 
Ruta 17 o en el Parque de Malié. 
Exclusivo de Pokémon Sol. 

* UE-05: Guzzlord. Se encuentra en 

la Gruta Desenlace, en la Isla Poni. 


Con la gran mayoría de Ultraentes 
podréis capturar más de un espéci- 
men de cada especie. 

Es muy recomendable atrapar 
varios de los que son exclusi- 
vos de cada edición, para poder 
intercambiarlos después por los 
Ultraentes exclusivos de la edi- 
ción opuesta. 


¿DÓNDE PUEDO CONSEGUIR LAS 
PIEDRAS PARA MEGAEVOLUCIONAR 

A MIS POKÉMON? 

En Alola, muchas de las megapiedras que 
se podían utilizar en otros juegos para 
megaevolucionar, no están disponibles y 
no hay forma de transferirlas desde edi- 
ciones anteriores, por lo que, a no ser que 
sean desbloqueadas en el futuro mediante. 
algün evento, será imposible obtenerlas en. 
Sol y Luna, Estas son las megapiedras que 
sí se pueden obtener, comprándolas en el 
Árbol de Combate a cambio de 64 Puntos 
de Batalla: 

Venusaurita, Charizardita X, Charizardita 
Y, Blastoisita, Alakazamita, Slowbronita, 
Gengarita, Kangaskhanita, Pinsirita, 
Aerodactylita, Gyaradosita, Scizorita, 
Sableynita, Sharpedonita, Absolita, 
Glalielita, Salamencita, Metagrossita, 
Garchompita y Lucarita. 


Además, también podemos comprar 

los orbes para provocar la Regresión 
Primigenia de Groudon y Kyogre en Ciudad 
Hauoli a cambio de 10000 pokémonedas. 
Y Rayquaza puede megaevolucionar sin 
necesidad de utilizar megapiedra, si cono- 
ce el movimiento "Ascenso Draco", 


¿CÓMO SE CONSIGUE EL 

POKÉMON LEGENDARIO 

ZYGARDE EN ALOLA? 

Si estáis pensando en conseguir a este 
extraño Pokémon, coged fuerzas, por- 
que os espera larga búsqueda, y una lar- 
ga caminata por todo Alola. Y es que para 
conseguir a Zygarde tendremos que reunir 
sus células, que están desperdigadas por 
toda la región. Hay un total de 95 células. 
En el momento en que veáis algo verde bri- 
llar en el suelo, no lo dejéis pasar, porque 


es una pequeña parte de Zygarde. Por otro 

lado, también hay 5 núcleos, y cada uno 

de éstos le enseñará a nuestro Zygarde un 
movimiento específico: 

* Núcleo 1: localizado en la casa del 
protagonista, en Melemele. Permite 
que Zygarde aprenda el movimiento 
Velocidad Extrema, 

* Núcleo 2: localizado en la casa del 
Kahuna Kaudan, en Melemele, Permite 
que Zygarde aprenda el movimiento Mil 
Flechas: 

* Núcleo 3: en la casa de las piedras, en 
Koni-koni, Permite que Zygarde aprenda 
el movimiento Danza Dragón. 


* Núcleo 4: localizado en la comisaría de la 
Ruta 17, en Ula Ula. Permite que Zygarde 
aprenda el movimiento Mil Temblores, 

* Núcleo 5: localizado en la mansión de 
Hela, en la Isla Poni, Permite que Zygarde 
aprenda el movimiento Núcleo Castigo. 


Cuando vayamos reuniendo las partes 

de Zygarde, podremos crearlo en el labo- 
ratorio que se encuentra en la Ruta 16. 
Dependiendo de la cantidad de partes que 
hayamos conseguido, obtendremos una u 
otra forma de Zygarde. 


¿HAY ALGUNA FORMA 

DE CAPTURAR A COSMOG? 

Si le cogisteis cariño al Cosmog de Lylia 
durante la aventura y no os conformáis 
con haber capturado a Solgaleo o a 
Lunala, podéis haceros de nuevo con este 
Pokémon una vez completada la aventura. 
Tendréis que dirigiros al Altar del Sol o al 
Altar de la Luna, dependiendo de la versión 
del juego, llevando al legendario respecti- 
vo de cada edición, y usar un portal para 


viajar a otra dimensión. No olvidéis que, 
para cruzarlo, tendréis que ir de noche si 
estáis en Pokémon Luna, o de día si jugáis 
con Pokémon Sol. Una vez estéis en la otra 
dimensión, id hasta Ula Ula y visitad el lago 
Corsol o el Lago Corluna (dependiendo 
nuevamente de la versión). Allí encontra- 
réisia un nuevo Cosmog de nivel 5. 


¿DÓNDE SE ENCUENTRAN LAS 
PIEDRAS EVOLUTIVAS Y QUÉ 
POKÉMON PUEDEN UTILIZARLAS? 
¡Cada vez hay más tipos de piedras evo- 
lutivas! Aquí tenéis una lista con todas las 
que están disponibles en Pokémon Sol y 
Luna, dónde conseguirlas y algunos de los 
Pokémon a los que pueden evolucionar, 

* Piedra Agua: se puede comprar en 
Koni-koni. Permite evolucionar a Pliwhirl, 
Shellder, Staryu o Lombre. 

* Piedra Fuego: se puede comprar en 
Koni-koni. Permite evolucionar a Vulpix, 
Growlithe, Eevee o 
Pansear. 

* Piedra Trueno: se puede 
comprar en Koni-koni. 
Permite evolucionar 
a Pikachu, Eevee y 
Elektrik. 

* Piedra Hoja: se pue- 
de comprar en Koni- 
koni. Permite evolucio- 
nar a Gloom, Exeggcute, 
Pansage o Weepinbell. 

* Piedra Lunar; se 
encuentra en la Ruta 1 
13. Permite evolucionar 
a Nidorina/Nidorino, 

Clefairy o Jigglypuff. 

+ Piedra Solar: se encuen- Piedra fuego 
tra en el Monte Rubor y 
en el Poké Resort. Permite 
evolucionar a Gloom, 
Sunkern, Cottonee o 
Petilil. 

* Piedra Alba: se encuen- 
tra en Ciudad Hauoli, 
al vencer a Guzmán tras 
terminar el juego, o en el 
Poké Resort. Permite evolucionar a Kirlia 
(macho) o a Snorunt (hembra). 

* Piedra día: se encuentra en el Antiguo 
Paso de Poni o en el Poké Resort: 
Permite evolucionar a Togetic, Roselia o 
Minccino. 

* Piedra noche: se encuentra en el Prado 
de Poni o en el Poké Resort. Permite 
evolucionar a Murkrow, Misdreavus, 
Lampent o Doublade. 

* Piedra hielo: se encuentra en Pueblo Po 
o en el Poké Resort. Permite evolucionar 
a Vulpix de Alola y a Sandshrew de Alola. 


Piedra agua 


Piedra trueno 
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Una gran aventura de rol, llena de espíritus y diversión, 

que llegará muy pronto a 3DS. En ella descubriremos nuevos 

rincones en Floridablanca y conoceremos a más personajes y 
Yo-kai. ¡El mes que viene os contaremos mucho más! 


ME ke WI 


Avance de la obra maestra que 
se avecina para Switch y Wii U. 
¡Y muchos otros avances y 
contenidos de juegos de Switch! 


E Tr 
MÍ Analizamos la versión para 3DS del 
juego de plataformas y lana | 


Más trucos y consejos en una nueva 
entrega de nuestro práctico 


inciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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